PROGRAM
Kierunek i profil
Forma studiow:
Liczba semestrow i liczba punktéw ECTS konieczng do
ukonczenia studidw na danym poziomie:

Tytut zawodowy nadawany absolwentom:
taczna liczba godzin zajeé:

INFORMATYKA, profil praktyczny

NIESTACJONARNE

Inzynier

7

210

1672 NIESTACJONARNE

taczna liczbe punktéw ECTS, jakq student musi uzyskaé 60,48

w ramach zaje¢ prowadzonych z bezpo$rednim udziatem

nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych

zajecia:

Wymiar, zasady i forme odbywania praktyk zawodowych 960 GODZ 32 ECTS wg Kart przedmiotow

oraz liczbe punktéw ECTS, jakg student musi uzyska¢ w

ramach tych praktyk.
PLAN STUDIOW OD ROKU AKADEMICKIEGO 2025/26 GODZ.: ECTS:
SEMESTR PRZEDMIOT w c |[w|k| ¢ |ZECTS
1 Jezyk obcy * (___—A2.1) ZAO 12 3 3
1 Przedsigbiorczos¢ ZAO 12 6 1 1
1 Przedmiot humanistyczny do wyboru/Filozofia EGZ 18 5 5
1 Prawo EGZ 12 6 2 5
1 Technologie pracy zdalnej ZAL 6 0
1 Ochrona wiasnosci intelektualnej ZAL 6 0 0
1 Szkolenia z bezpieczenstwa i higieny pracy ZAL 2 0
1 Praktyka inzynierska ZAO 180 6
1 Kluczowe zagadnienia wspdiczenej informatyki ZAO 12 12 6 1 5
1 Fizyka ZAO 6 6 6 1 5
2 Teoria telekomunikaciji ZAO 6 6 2/ 3 5
2 Jezyk obcy * (A2.1—A2.2) ZAO 12 3 3
2 Matematyka - Logika i rachunek macierzowy EGZ 12 6 6 1 5
2 Statystyka opisowa EGZ 12 6 6 1 5
2 Szkolenia z bezpieczenstwa i higieny pracy ZAL 2 0
2 Podstawy programowania (HTML, PHP, XML,C) ZAO 6 6 6 1 4
2 System operacyjny LINUX ZAO 6 6 6 1 4
2 Jezyki i paradygmaty programowania ZAO 6 6 6 1 4
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Jezyk obcy * (A2.2—B1.1)

Matematyka - Analiza

Matematyka dyskretna

Podstawy elektroniki

Podstawy programowania (HTML, PHP, XML,C)
Algorytmy i ztozonoSci

Praktyka kierunkowa inz.

Jezyk obcy * (B1.1—B1.2)

English in Computer Science

Zarzadzanie rozwojem osobowym i karierg
Whioskowanie statystyczne

Uktady cyfrowe

Architektura systemow komputerowych
Technologie sieciowe

Bazy danych

Konwersatorium w jez. obc.

Praktyka kierunkowa inz.

Sporzadzanie dokumentacji technicznej
Sieciowe systemy operacyjne

Programowanie obiektowe (jezyk d/w, w tym projekt)

Grafika i komunikacija cztowiek-komputer
Sztuczna inteligencja

Bazy danych (projekt zespotowy - d/w)
Inzynieria oprogramowania

Inzynieria oprogramowania (projekt zespotowy 1 - d/w)

Systemy wbudowane
Problemy prawne zawodowu informatyka

Projekt dyplomowy inzynierski - realizacja w ramach praktyk

Praktyka specjalno$ciowa
Seminarium inz.
Przedmiot do wyboru**
Przedmiot do wyboru**

Inzynieria oprogramowania (projekt zespotowy 2 - d/w)

Projekt inzynierski - realizacja w ramach praktyki
Praktyka dyplomowa

Seminarium inz.

Przedmiot do wyboru**
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Przedmiot do wyboru** EGZ

12

SPECJALNOSCI - przedmioty do wyboru **

Sieci komputerowe i bezpieczenstwo systeméw rozproszonych
Analiza i projektowanie systeméw informatycznych

Zagrozenia w cyberprzestrzeni

Administrowanie sieciowymi systemami operacyjnymi

Protokoty i ustugi sieciowe

Inzynieria systemow informatycznych i baz danych
Analiza i projektowanie systemdw informatycznych
Zaawansowany SQL

Programowanie w jezyku obiektowym C++

Testowanie oprogramowania

Inzynieria internetowa

Programowanie w wybranym jezyku obiektowym
Projektowanie i programowanie aplikacji WEB
Protokoty i ustugi sieciowe

Testowanie oprogramowania

Grafika i systemy multimedialne
Fotografia cyfrowa

Projektowanie i programowanie aplikacji WEB
Film cyfrowy/reklamowy

Programowanie 3D



PRZYPORZADKOWANIE KIERUNKU STUDIOW DO DYSCYPLIN NAUKOWYCH

L Dyscypliny naukowe % PUNKTOW
-P- yscypliny ECTS
1. Dziedzina nauk Scistych i przyrodniczych: matematyka 20
2. Dziedzina nauk scistych i przyrodniczych: informatyka 20
3 Dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych: informatyka 60
' techniczna i telekomunikacyjna

EFEKTY UCZENIA SIE

Objasnienie oznaczen:

wW Kategoria wiedzy
U Kategoria umiejetnosci
K (po podkresiniku) Kategoria kompetencji spotecznych
01, 02, 03 i kolejne Kod efektu
Odniesienie do uniwersalnych charakterystyk pierwszego stopnia
P6U na poziomie 6
Odniesienie do charakterystyk drugiego stopnia na poziomie 6
Polskiej Ramy Kwalifikacji oraz do charakterystyk drugiego stopnia
P6S umozliwiajgcych uzyskanie kompetencji inzynierskich

Tabela 1. Efekty uczenia sie

Symbol

Odniesienie do:

IEY L Y-V-F-N

Charakterystyk drugiego stopnia efektow
uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK

Efekty uczenia sie dla kierunku Informatyka
odpowiadajgce kwalifikacji na poziomie 6
Polskiej Ramy Kwalifikacji
(profil praktyczny)

L calealnictiam van

Po ukonczeniu studiéw | stopnia na kierunku
Informatyka absolwent:

Uniwersalnych charakterystyk pierwszego
stopnia okreslonych dla poziomu 6 w ustawie
Charakterystyk drugiego stopnia efektow
uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK
typowych dla kwalifikacji uzyskiwanych
umozliwiajgcych uzyskanie kompetencji
inzvnierskich

z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym
Systemie Kwalifikacji (Dz. U. z 2020 r. poz.

st rarnach cvictkarnas

Wiedza: zna i rozumie:

R_WHUM

wybrane fundamentalne fakty i dylematy naszej P6U_W P6S_WG
cywilizacji w zaawansowanym stopniu P6S_WK




R_WIT

fundamentalne zagadnienia z obszaru
wspotczesnych technologii informatycznych
istotne dla skutecznego funkcjonowania
zawodowego

P6U_W

P6S_WG

R_WKF

znaczenie kultury fizycznej dla zdrowia
fizycznego, psychicznego i aktywnosci
spotecznej i zawodowej

P6U_W

P6S_WG

R_BHP

zasady bezpieczenstwa i higieny pracy w
zakresie wtasciwym dla studidw na kierunku

P6U_W

P6S_WG

0_WMK

pojecie marki osobistej oraz zasady zarzadzania
nig

P6U_W

P6S_WK

O_WDOKT

cele i zasady dokumentowania przedsiewzieé
technicznych

P6U_W

P6S_WK

P6S_WK

O_WPRZ

zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej
przedsiebiorczosci wykorzystujacej wiedze
i umiejetnosci z zakresu studiowanego kierunku

P6U_W

P6S_WK

P6S_WK

0_WOP

pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci
intelektualnej oraz prawa autorskiego i
patentowego

P6U_W

P6S_WK

INZ_CKL

pojecie cyklu zycia systemow informatycznych,
sprzetowych lub programowych

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

INZ_PZA

spoteczne, ekonomiczne, prawne i
pozatechniczne uwarunkowania dziatalnosci
inzynierskiej

P6U_W

P6S_WK

P6S_WK

INZ_BHP

zasady bezpieczenistwa zwigzane z praca
w Srodowisku przemystowym

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

P_WMAT

wybrane kluczowe zagadnienia z matematyki
w zakresie potrzebnym do studidow na kierunku

P6U_W

P6S_WG

P_WFIZ

wybrane kluczowe zagadnienia z fizyki w
zakresie potrzebnym do studidw na kierunku

P6U_W

P6S_WG

P_WELK

wybrane kluczowe zagadnienia z
elektrotechniki, elektroniki oraz teorii
obwoddéw w zakresie potrzebnym do studiow
na kierunku

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

P_TEL

wybrane kluczowe zagadnienia z
telekomunikacji w zakresie potrzebnym do
studiéw na kierunku

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

S_Wo1

charakter, miejsce i znaczenie dyscyplin
zwigzanych z kierunkiem w systemie nauk oraz
ich relacje do innych nauk

P6U_W

P6S_WG

S_W02

istote, kluczowe koncepcje i paradygmaty,
metodologie badan oraz terminologie dyscyplin
naukowych zwigzanych z kierunkiem

P6U_W

P6S_WG




W zaawansowanym stopniu — réwniez
zastosowania praktyczne tej wiedzy

S_Wo03

stan obecny, trendy i perspektywy rozwojowe
studiowanego kierunku — réwniez ich wptyw
na dziatalno$¢ zawodowg

P6U_W

P6S_WG

S_Wo4

kluczowe struktury, organizacje, instytucje

i podmioty systemu panstwowego,
spotecznego, ekonomicznego, finansowego,
prawnego, kultury i edukacji i/lub innych w
zaawansowanym stopniu, istotne dla
studiowanego kierunku

P6U_W

P6S_WG

S_Wo8

normy i reguty (prawne, organizacyjne,
moralne, etyczne) organizujgce struktury,
instytucje i podmioty systemu panstwowego,
spotecznego, ekonomicznego, finansowego,
prawnego, kultury i edukacji i/lub innych w
zaawansowanym stopniu

P6U_W

P6S_WG
P6S_WK

S_W10

wybrane szczegétowe zagadnienia istotne dla
wykonywanego zawodu w zaawansowanym
stopniu

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

R_WPR

zastosowania praktyczne wiedzy zwigzanej
z kierunkiem studiow w dziatalnosci zawodowej

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG

IN_Wo1

podstawowe metody, techniki i narzedzia
stosowane w zakresie jezykdw i paradygmatow
programowania oraz komunikacji cztowiek-
komputer oraz ich zastosowania praktyczne

P6U_W

P6S_WK

P6S_WK

IN_WO02

podstawowe metody, techniki i narzedzia
stosowane w zakresie sztucznej inteligencji oraz
ich zastosowania praktyczne

P6U_W

P6S_WK

P6S_WK

IN_WO03

podstawowe metody, techniki i narzedzia
stosowane w rozwigzywaniu zadan
informatycznych w oparciu o bazy danych

P6U_W

P6S_WK

IN_W04

podstawowe metody, techniki i narzedzia
stosowane w zakresie inzynierii
oprogramowania

P6U_W

P6S_WK

P6S_WK

Umiejetnosc

i: potrafi:

0_UP1

myslec i dziata¢, wykorzystujgc wiedze z zakresu
studiowanego kierunku oraz dobierad i
stosowac wlasciwe metody i narzedzia

P6U_U

P6S_UW

0_UP2

postugiwac sie metodami ilosciowymi —
opisywac oraz analizowac strukture i dynamike
zjawisk

P6U_U

P6S_UW

0_UP3

wykorzystywac aplikacje komputerowe oraz
informatyczne narzedzia wspomagajgce w celu

P6U_U

P6S_UW




symulacji, analizy, interpretacji i prezentacji
wynikéw

O_UP4

komunikowac sie z uzyciem specjalistycznej
terminologii, w tym przy wykorzystaniu
zaawansowanych technik informacyjno-
komunikacyjnych (ICT)

P6U_U

P6S_UK
P6S_UW

O_UP5

przygotowywac prace pisemne i wystgpienia
ustne z zakresu studiowanego kierunku, przy
uwzglednieniu profilu zawodowego,

z wykorzystaniem podstawowych ujeé
teoretycznych i literatury oraz innych zrédet

P6U_U

P6S_UU
P6S_UK

0_UP6

brac udziat w debacie - przedstawiaé i oceniaé
rézne opinie i stanowiska oraz dyskutowad o
nich

P6U_U

P6S_UK

0_UP7

postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego oraz jezykiem specjalistycznym

P6U_U

P6S_UK

0_UP8

pracowac indywidualnie i w zespole, takze
interdyscyplinarnym - zarzadzaé pracg oraz
podejmowac zobowigzania i dotrzymywac
termindéw

P6U_U

P6S_UO

0_UP9

samodzielnie planowac i realizowaé witasne
uczenie sie przez cate zycie

P6U_U

P6S_UU

0_UP10

pozyskiwac informacje z literatury, baz danych
oraz innych Zrédet, integrowac je, dokonywac
ich interpretacji oraz wycigga¢ wnioski i
formutowac opinie

P6U_U

P6S_UW
P6S_UU

S_U02

identyfikowac i analizowa¢ praktyczne
problemy, wykorzystujgc wtasciwe dla
przedmiotu badania metody i narzedzia
badawcze

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

S_Uo4

postugiwac sie systemami normatywnymi oraz
wybranymi normami i regutami (prawnymi,
zawodowymi, technicznymi, etycznymi itp.) w
celu rozwigzania konkretnego zadania

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

S_U05

identyfikowac i analizowad zagrozenia,
przewidywacd ich mozliwe skutki i zarzadzaé
ryzykiem

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

S_U06

wykorzystywac posiadang wiedze teoretyczng
i doswiadczenie zawodowe - formutowad

i rozwigzywac ztozone i nietypowe problemy
oraz wykonywac zadania w warunkach nie w
petni przewidywalnych

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

ZADYP

wedtug okreslonej specyfikacji zrealizowad
zadanie dyplomowe - samodzielnie i

P6U_U

P6S_UW
P6S_UO

P6S_UW




profesjonalnie realizowaé typowe
przedsiewziecia z zakresu wybranej
specjalizacji, kierujac sie wskazéwkami
opiekuna

IN_U01

wykorzysta¢ nabytg wiedze matematyczng do
opisu proceséw, tworzenia modeli, zapisu
algorytmodw oraz innych dziatat w obszarze
informatyki

P6U_U

P6S_UW

IN_U04

planowad i przeprowadza¢ proste
eksperymenty, w tym pomiary i symulacje
komputerowe, interpretowaé uzyskane wyniki i
wyciggaé wnioski

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

IN_U06

przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan
informatycznych dostrzegac ich aspekty
spoteczne, ekonomiczne i prawne

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

IN_U07

tworzyc¢ i programowac algorytmy z uzyciem
przynajmniej jednego z popularnych narzedzi

P6U_U

P6S_UW

IN_U08

projektowad - tworzy¢ specyfikacje wymagan
i dokumentacje projektowgq oraz ocenic
przydatnosc zastosowanych metod do
rozwigzania zadania projektowego lub
programistycznego

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

IN_U09

stworzy¢ model obiektowy prostego systemu

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

IN_U10

ocenié ztozonos¢ obliczeniowgq algorytméw
i probleméw

P6U_U

P6S_UW

IN_U11

obstugiwac wybrane systemy operacyjne,
analizowad dziatanie systemu, korzystac z
narzedzi i polecen systemowych, a takze
wykonac kopie bezpieczenstwa danych

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

IN_U12

projektowad proste sieci komputerowe oraz
petni¢ funkcje ich administratora

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

IN_U13

zabezpieczyc¢ przesytane dane przed
nieuprawnionym odczytem

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

IN_U14

samodzielnie zaprojektowad oraz zrealizowac
prostg aplikacje internetowa

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

IN_U15

zaprojektowac dobry interfejs uzytkownika dla
tworzonych aplikacji internetowych

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

IN_U16

budowac proste systemy bazodanowe,
wykorzystujgc przynajmniej jeden z
popularnych systeméw zarzgdzania baza
danych

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

IN_U17

przeprowadzi¢ testy funkcjonalne

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

IN_U19

postugiwac sie wybranymi narzedziami
informatycznymi

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW




IN_U20

budowac proste systemy informatyczne lub ich
elementy

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

IN_U21

poprawnie oszacowac pracochtonnos¢
wytwarzania oprogramowania

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

IN_U22

wykonac prostg analize sposobu
funkcjonowania systemu informatycznego i
ocenié istniejgce rozwigzania informatyczne,
przynajmniej w odniesieniu do ich cech
funkcjonalnych

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

IN_U23

sformutowad specyfikacje prostych systemoéw
informatycznych w odniesieniu do sprzetu,
oprogramowania systemowego i cech
funkcjonalnych aplikacji

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW

IN_U24

ocenié, na podstawowym poziomie,
przydatnosc rutynowych metod i narzedzi
informatycznych oraz wybrac i zastosowad
wiasciwg metode i narzedzia do typowych
zadan informatycznych

P6U_U

P6S_UW

IN_U25

zgodnie z zadang specyfikacjg — zaprojektowac
oraz zrealizowac proste inzynierskie
przedsiewziecie informatyczne, uzywajac
wtasciwych metod, technik i narzedzi

P6U_U

P6S_UW
P6S_UO
P6s_UU

P6S_UW

Kompetencje spoteczne: jest gotéw do:

K_K1

kultywowania i rozwijania wzoréw wtasciwego
postepowania w srodowisku pracy i zycia

P6U_K

P6S_KR

K_K2

samodzielnego podejmowania decyz;ji,
krytycznej oceny ich skutkéw i przyjmowania
odpowiedzialnosci za skutki tych dziatan

P6U_K

P6S_KO

K_K3

krytycznej oceny dziatan wtasnych, dziatan
zespotdéw, ktérymi kieruje i organizacji, w
ktérych uczestniczy

P6U_K

P6S_KK

K_K4

krytycznej oceny wiedzy wiasnej i innych

P6U_K

P6S_KK

K_K5

uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu
problemdw poznawczych i praktycznych oraz
korzystania ze wsparcia ekspertéw

P6U_K

P6S_KK

K_K6

wypetniania zobowigzan spotecznych,
inicjowania dziatania na rzecz interesu
publicznego oraz myslenia i dziatania w sposdb
przedsiebiorczy i ekonomicznie uzasadniony

P6U_K

P6S_KO

K_K7

stosowania zasad etyki zawodowej, estetyki,
etykiety, savoir vivre oraz BHP i wymagania tego
od innych

P6U_K

P6S_KR

K_K8

odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych
oraz dbatosci o dorobek i tradycje zawodu

P6U_K

P6S_KR




PRZYPISANIE EFEKTOW UCZENIA SIE DO ZAJEC LUB GRUPY ZAJEC NIEZALEZNIE OD FORMY ICH PROWADZENIA
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|RWHUM | wybrane fundamentaine fakty i dylematy naszej cywilizacji w P6U_W P6S_WG
zaawansowanym stopniu PBS_WK 1
RWIT jenia z obszaru i P6U_W P8S_WG
otne da : ) 1
RWKF  |znaczenie kultury fizycznej dla zdrowia fizyeznego, psychicznego i PEU_W P8S_WG ol
; °
R_BHP zasady bezpieczenstwa i higieny pracy w zakresie wlasciwym dla studiow P6U_W P8S_WG 1 1
na kierunku
| |Quooewg PRK
O_WMK | pojecie marki osobiste] oraz zasady zarzadzania nia, P6U_W P6S_WK 1
O_WDOKT |cele i zasady i i E PEU_W PES_WK P6S_WK 1 1 1
O_WPRZ | zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej przedsigbi ] P6U_W PES_WK P6S_WK
jace] wiedzg i umiej i 2 zakresu studi Kierunku 1
O_WOoP pojecia i zasady z zakresu ochrony wiasnosci intelektuainej oraz prawa P6U_W P6S_WK
autorskiego i patentowego 1 1 1
INZ_CKL | pojecie cyklu 2ycia systemow informatycznych, sprzetowych lub P6U_W P6S_WG P6S_WG E s P
programowych
INZ_PZA iczne, prawne i ’ i PEU_W PES_WK PBS_WK
dzialalnosci inzynierskiej 11
INZ_BHP | zasady bezpieczefistwa zwiazane z praca w srodowisku przemyslowym P6U_W P8S_WG P6S_WG 1 1
Podstawowe wg PRK
|P_WMAT | wybrane kiuczowe z i w zakresie o P6U_W P8S_WG
studiow na kierunku T 1
P_WFIZ | wybrane kluczowe zagadnienia z fizyki w zakresie potrzebnym do studiow PEU_W P8S_WG
na kierunku 1
P_WELK | wybrane kluczowe zagadnienia z elektrotechniki, slektroniki oraz teorii PSU_W PES_WG P6S_WG
obwodéw w zakresie potrzebnym do studiow na kierunku LB
P_TEL |wybrane kluczowe ienia z ikacji w zakresie P6U_W P6S_WG P6S_WG
do studiéw na kierunku T
2 & o
S_WO1 |charakter, miejsce i e dyscyplin zwi ierunkiem w PEU_W P8S_WG
systemie nauk oraz ich relacig do innych nauk 1
S W02 |istote, kluczowe koncepcje i paradygmaty, metodologie badan oraz PEU_W P8S_WG
i dyscyplir i Z ki w
 aawanecwartym skoprii — umset Zastoecwenia praklyczne b0 wiedzy !
S_W03 |stan obecny, trendy i perspektywy rozwojowe studiowanego kierunku - P6U_W PES_WG
rowniez ich wplyw na dzialalnosé zawodowa, 1 1
kl,n,iim P6U_W P6S_WG
i prawnego,
kultury i edukacji Vlub innych w zaawansowanym stopniu, istotne dla 11
i Kierunku




S_Wos normy i reguly (prawne, izacyjne, moralne, etyczne) PSU_W P6S_WG
wuknly instytucie i podmioty systemu pdnwwnoo spolecznego, P8S_WK
finansowego, prawnego, kultury i edukacji ilub innych w
istotne dla zawodu w PsU_W PBS_WG P8S_WG
R_WPR  |zastosowania praktyczne wiedzy zwiazanej z kierunkiem studiéw w PSU_W P6S_WG P6S_WG
dziatalnosci zawodowe]
IN.WO1 | podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane w zakresie jezykow i PsU_W P8S_WK P6S_WK
. ikacii czlowiek-komputer oraz
ich zastosowania praktyczne
IN_W02 |podstawowe metody, techniki i narzgdzia stosowane w zakresie sztucznej PSU_W P8S_WK P6S_WK
inteligencji oraz ich i
IN_WO03 | podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane w rozwiazywaniu PSU_W P8S_WK
zadan informatycznych w oparciu o bazy danych T
IN_W04 podstawowe metody, techniki i narzgdzia stosowane w zakresie inzynierii PSU_W P8S_WK P6S_WK
'oprogramowania 1 1
5 10 4 10
O_UPT | myslecidzialac, jac wiedzg z zak 7 Kierunku P6U_U P6S_UW
oraz dobiera¢ i stosowac wiasciwe metody i narzedzia
0_UP2 ig metodami i pisywaé i kturg P6U_U P8S_Uw
i dynamike z;aw-ak
0_UP3 aplikacje i narzedzia P6U_U P8S_UW
w celu symulacji, analizy, i i i wynikéw
0_UP4 ig Z uzyci jali ) terminologii, w tym przy PBU_U PBS_UK
technik i i ikacyjt P8S_UW
(ICT)
0_UP5 prace pisemne i ienia ustne z zakresu PBU_U P8S_UU
kierunku, przy ieniu profilu z P8S_UK
I ujgé i literatury oraz innych
2rodet
0_UP6 bra¢ udziat w debacie - jiad i ia rozne opinie i PBU_U P8S_UK
oraz dyskutowaé o nich
0_UP7 podwmne sig nzykllm obcym na poziomie B2 Eumpqaknpo Systemu PBU_U P6S_UK
Igzykiem
0_UP8 pracowaé indywidualnie i w zespole, takze interdyscyplinamym - PBU_U P8S_UO
3 oraz il iazania i terminéw
0_UP9 'samodzielnie planowat i realizowat wiasne uczenie sig przez cale zycie PSU_U P8S_UU
0_UP10 puyslume informacije z Immury. baz dmyeh oraz innych zrodet, PBU_U P8S_UW
e, ji oraz wyciagaé wnioski i P8S_UU
formulowat opinie
ﬂ = = I o il
S_U02 problemy, ljac whasciwe PBU_U P8S_UW P8S_UW
dia prmdmnm badania metody i narzedzia badawcze
S _Uo4 i normami i P6U_U P8S_UW P8S_UW
regulami (prmyml, zawodowymi, technicznymi, etycznymi itp.) w celu
rozwiazania konkretnego zadania
S_U0s i ich mozliwe skutki i P6U_U P8S_UW Pes_Uw
zarzadza ryzykiem
Specyfiezne dla specialnosci
S_U0s wykorzystywa¢ posiadang wiedze P8U_U P6S_UW P8S_UW
formulowac i rozwiazywaé zlozone i nietypowe problemy oraz wykonywaé
zadania w warunkach nie w peini przewidywalnych
ZADYP | wedtug okreslonej P6U_U P8S_UW P8S_UW
typowe przedsigwzigeie praktyczne z ukluu wybranej specjalizacji, P8S_UO

stosujac podejécie inzynierskie




IN_UO01 wykorzysta¢ nabyta wiedze matematyczna do opisu procesow, tworzenia PSU_U P8S_UW
modeli, zapisu algorytmow oraz innych dzialan w obszarze informatyki
IN_U04 planowat i przeprowadzaé proste eksperymenty, w tym pomiary i PSU_U P8S_UW P8S_UW
symulacje komputerowe, interpretowat uzyskane wyniki i wyciagaé wnioski 1
IN_U0S  |przy iu i rozwi iu zadan ir ich PSU_U P6S_UW P8S_UwW
aspekty spoleczne, ekonomiczne i prawne
IN_U07 tworzyé i programowat algorytmy z uzyciem przynajmniej jednego z PBU_U P8S_UW
populamych narzedzi
IIN_UOB ] tworzyé je wymagan i PSU_U P6S_UW P6S_UW
oraz oceni¢ metod do i ia zadania 1
projektowego lub programistycznego
IN_U09 stworzyé model obiektowy prostego systemu PSU_U P8S_UW P8S_UW
IN_U10  |ocenic zlozonosé obliczeni i PSU_U P6S_UW
IN_U11 i ybi ystemy i i dzialanie systemu, PSU_U P6S_UW P8S_UW
korzysta¢ z narzgdzi i polecen systemowych, a takze wykonaé kopig
bezpieczenistwa danych
IN_U12 proste sieci raz pefni¢ funkcjg ich P8U_U P6S_UW P&s_uw
IN_U13 dane przed ni i odczyter P6U_U P6S_UW Pes_uw
IN_U14 prosta aplikacjg ir P8U_U P6S_UW Pes_uw
rIN_U15 dobry ir s ika dia aplikacji PSU_U P8S_UW P8S_UW
IN_U16 budowat proste systemy bazodanowe, wykorzystujac przynajmniej jeden z PSU_U P6S_UW P6S_UW 1
populamych systemow zarzadzania baza danych
IN_U17 | przeprowadzic testy funkcjonalne PsU_U P8S_Uw P8S_UW 1
IN_U19 i ie i iami i i P8U_U P8S_UW PBS_UW 1
|IN_U2D budowaé proste systemy i lub ich elementy P8U_U P6S_UW P8S_UW 1
IN_U21 i i PsU_U P8S_UW P8S_UW 1
IN_U22 wykonac prosta analiz¢ sposobu funkcjonowania systemu PBU_U P8S_UW P8S_UW
jmniej w odniesieniu do ich cech
IN_U23 sformulowaé specyfikacig prostych systeméw informatycznych w PBU_U PES_UW P8S_UW
lesieniu do sprzetu, i i cech 1
funkcjonalnych aplikacji
IN_U24 ocenié, na poziomie, metod i PSU_U P8S_UW
narzedzi informatycznych oraz wybrat i zastosowat wiasciwa metode i 1
ia do typowych zadan informatycznych
IN_U25 zgodnie z zadang j 1 oraz i proste PBU_U P8S_UW P8S_UW
inzynierski igwzigeie it uzywajac i metod, P6S_UO 1
technik i narzedzi P6s_UU
Kompetencie spoleczne: absolwent jest gotow do: 0
K K1 kultywowania i rozwijania wzoréw wiasciwego postepowania w srodowisku P6U_K P8S_KR
pracy i zycia
K K2 'samodzielnego podejmowania decyzji, krytycznej oceny ich skutkéw i P6U_K P8S_KO
przyjmowania odpowiedzialnosci za skutki tych dziatan
K K3 krytycznej oceny dzialan wiasnych, dzialan zespolow, ktorymi kieruje, i P6U_K P6S_KK
organizacii, w ktorych uczestniczy
K_K4 krytycznej oceny wiedzy wlasnej i innych PSU_K PBS_KK
K K5 uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i PSU_K P6S_KK
praktycznych oraz korzystania ze wsparcia ekspertow
K_Ké iani i ia dziatania na rzecz P6U_K P6S_KO
interesu publicznego oraz myslenia i dziatania w sposéb przedsigbiorczy i
©ekonomicznie uzasadniony
K_K7 stosowania zasad etyki zawodowej, estetyki, etykiety, savoir vivre oraz P8U_K P8S_KR
BHPi ia tego od innych
K K8 iedzi petnienia rol oraz dbalosci o dorobek i P8U_K P8S_KR
tradycje zawodu




WYMIAR, ZASADY | FORMY ODBYWANIA PRAKTYK ZAWODOWYCH

Praktyki zawodowe stanowig integralny i obligatoryjny element procesu ksztatcenia, a kazdy
student jest zobowigzany do ich odbycia oraz zaliczenia w trakcie trwania studiéw. Na
kierunku informatyka praktyki zawodowe obejmujg tacznie 960 godzin dydaktycznych, co
odpowiada 32 punktom ECTS. Podstawe organizacyjng realizacji praktyk stanowi modutowy
program praktyk zawodowych, opracowany odrebnie dla danego kierunku studidw oraz
specjalnosci. Za organizacje i prawidtowy przebieg praktyk odpowiada zaktadowy opiekun
praktyk, dziatajgcy na podstawie porozumienia zawartego pomiedzy instytucjg przyjmujaca a
uczelnia.

Zasadniczym celem praktyk zawodowych jest ksztattowanie oraz doskonalenie umiejetnosci
praktycznych, ktére uzupetniajg i pogtebiajg wiedze teoretyczng zdobytg przez studenta w
toku ksztatcenia akademickiego. Praktyki umozliwiajg rowniez rozwdj kompetencji
spotecznych oraz ich zastosowanie w rzeczywistych warunkach pracy zawodowe;.

sem. Nazwa praktyki godzin Pkt ECTS
1 | Praktyka inzynierska 180 6
3 | Praktyka kierunkowa inz. 120 4
4 | Praktyka kierunkowa inz. 120 4
5 | Praktyka specjalnosciowa 240 8
6 | Praktyka dyplomowa 300 10
Suma dla catosci 960 32

Efekty uczenia sie przypisane do realizacji praktyk zawodowych podlegajg dokfadne;j
weryfikacji przed ich ostatecznym zaliczeniem, a proces ten jest przeprowadzany przez
opiekuna praktyk wyznaczonego przez uczelnie, ktéry na podstawie zgromadzonej
dokumentacji dokonuje potwierdzenia stopnia osiggniecia wymaganych efektéw ksztatcenia
przez studenta.




ZAJECIA LUB GRUPY ZAJEC ORAZ TRESCI PROGRAMOWE ZAPEWNIAJACE UZYSKANIE EFEKTOW UCZENIA SIE

Tabela 3. Zajecia lub grupy oraz tresci programowe

PRZEDMIOT

OPIS/TRESCI

Praktyka inzynierska

Celem praktyki inzynierskiej jest umozliwienie studentom zdobycia praktycznego
doswiadczenia zawodowego poprzez zastosowanie wiedzy i umiejetnosci inzynierskich w
rzeczywistym srodowisku pracy. Przedmiot realizowany jest w przedsiebiorstwach,
instytucjach lub organizacjach wykorzystujgcych technologie informatyczne, takich jak
firmy IT, dziaty informatyczne, centra danych czy instytucje publiczne, i stuzy rozwijaniu
kompetencji technicznych, organizacyjnych oraz przygotowaniu studentéw do
wykonywania zawodu inzyniera informatyka.

Kluczowe zagadnienia wspdtczesnej informatyki

Celem zajed jest zapoznanie studentdéw z podstawowymi pojeciami i obszarami informatyki
oraz ich praktycznymi zastosowaniami. Przedmiot ksztattuje ogdlne zrozumienie zasad
dziatania systemdéw komputerowych, podstaw programowania, baz danych, technologii
sieciowych oraz zagadnien bezpieczenstwa informacji, stanowigc fundament do dalszego
ksztatcenia w zakresie technologii i systemoéw informatycznych.

Fizyka

Celem zaje¢ jest zdobycie przez studentéw podstawowej wiedzy z zakresu fizyki oraz
rozwijanie umiejetnosci analizy zjawisk fizycznych istotnych dla informatyki i nauk
technicznych. Przedmiot przygotowuje studentéw do rozumienia proceséw zachodzgcych
w systemach komputerowych i elektronicznych poprzez stosowanie modeli
matematycznych, réwnan, tabel i wykreséw, stanowigc podstawe do dalszych
przedmiotéw inzynierskich i informatycznych.

Teoria telekomunikacji

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentdw z podstawowymi zasadami transmisji informacji
oraz funkcjonowania systeméw telekomunikacyjnych. Przedmiot ksztattuje umiejetnosc
rozumienia pojec zwigzanych z sygnatami, mediami transmisyjnymi, modulacjg oraz
podstawami sieci i tgcznosci, stanowigc fundament dla dalszych zagadnien z zakresu
telekomunikaciji, sieci komputerowych i technologii informacyjnych.

Matematyka - Logika i rachunek macierzowy

Celem zaje¢ jest zdobycie przez studentéw wiedzy z zakresu logiki matematycznej oraz
rachunku macierzowego, niezbednej do zrozumienia podstaw informatyki i nauk
technicznych. Przedmiot ksztattuje umiejetnosé formalnego wnioskowania, analizy
struktur logicznych oraz wykonywania obliczert macierzowych, stanowigcych fundament
dla algorytmiki, baz danych, grafiki komputerowej i metod obliczeniowych.




Statystyka opisowa

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentéw z podstawowymi metodami statystyki opisowej
oraz rozwijanie umiejetnosci analizy i interpretacji danych. Przedmiot ksztattuje
umiejetnos$é prezentowania danych w postaci tabelarycznej i graficznej, obliczania
podstawowych miar statystycznych oraz formutowania wnioskdw, stanowigc podstawe do
dalszych zagadnien analizy danych i wnioskowania statystycznego.

System operacyjny LINUX

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentdéw z zasadami dziatania systemu operacyjnego Linux
oraz nabycie praktycznych umiejetnosci jego uzytkowania i administracji. Przedmiot
ksztattuje umiejetnos¢ pracy w srodowisku wiersza polecen, zarzadzania plikami,
procesami i uzytkownikami, a takze podstaw konfiguracji systemu, stanowigc fundament
do dalszych zagadnien z zakresu systemdw operacyjnych, sieci i administracji systemami
informatycznymi.

Jezyki i paradygmaty programowania

Celem zajeé jest zapoznanie studentdéw z wybranymi jezykami programowania oraz
podstawowymi paradygmatami programowania stosowanymi w informatyce. Przedmiot
ksztattuje umiejetnos¢ doboru odpowiedniego paradygmatu do rozwigzywanego
problemu, analizy réznych podejsé do tworzenia oprogramowania oraz rozumienia zasad
programowania strukturalnego, obiektowego i deklaratywnego, stanowigc podstawe do
dalszego ksztatcenia w zakresie inzynierii oprogramowania.

Matematyka - Analiza

Celem zajed jest zdobycie przez studentéw wiedzy i ¢wiczenie umiejetnosci z zakresu
analizy matematycznej niezbednych do zrozumienia zagadnien z innych dziedzin oraz
przygotowanie studentéw do zrozumienia metod ilo$ciowych ujetych w formie wzoréw
matematycznych, réwnan, tabel, wykreséw.

Matematyka dyskretna

Celem zaje¢ jest zdobycie przez studentow wiedzy z zakresu matematyki dyskretnej
niezbednej do zrozumienia podstaw informatyki. Przedmiot ksztattuje umiejetnosc analizy
struktur dyskretnych, takich jak zbiory, relacje, grafy i drzewa, a takze konstruowania i
interpretacji tabel prawdy oraz wyrazen logicznych, stanowigc fundament dla algorytmiki,
struktur danych i teorii obliczen.

Podstawy elektroniki

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami elektroniki oraz
zasadami dziatania elementéw i uktaddw elektronicznych. Przedmiot ksztattuje
umiejetnosc analizy prostych obwoddw, rozumienia sygnatéw elektrycznych oraz podstaw
wspotpracy elementéw elektronicznych z systemami komputerowymi, stanowigc
fundament dla dalszych przedmiotdw technicznych i informatycznych.




Podstawy programowania (HTML, PHP, XML,C)

Celem zajeé jest pogtebienie wiedzy i umiejetnosci programistycznych zdobytych w
pierwszej czesci przedmiotu. Przedmiot ksztattuje umiejetnos¢ tworzenia bardziej
ztozonych programow w jezyku C oraz dynamicznych elementéw aplikacji webowych z
wykorzystaniem jezyka PHP, a takze pracy z danymi i strukturami programistycznymi,
przygotowujgc studentéw do dalszego ksztatcenia w zakresie programowania i technologii
informatycznych.

Algorytmy i ztozonosci

Celem zajeé jest zapoznanie studentéw z podstawowymi algorytmami oraz metodami
analizy ich ztozonosci obliczeniowej. Przedmiot ksztattuje umiejetnosé projektowania
algorytmow, oceny ich efektywnosci czasowej i pamieciowej oraz Swiadomego doboru
rozwigzan algorytmicznych, stanowigc fundament dla programowania, struktur danych i
optymalizacji rozwigzan informatycznych.

Praktyka kierunkowa inz.

Celem praktyki kierunkowej inzynierskiej jest pogtebienie i utrwalenie wiedzy oraz
umiejetnosci zwigzanych z kierunkiem studiéw poprzez ich praktyczne zastosowanie w
rzeczywistym srodowisku pracy. Przedmiot umozliwia studentom realizacje zadan w
przedsiebiorstwach, instytucjach lub organizacjach wykorzystujgcych technologie
informatyczne, takich jak firmy IT, dziaty informatyczne, centra danych czy instytucje
publiczne, rozwijajgc kompetencje zawodowe oraz przygotowujgc do samodzielnej pracy
inzynierskie;.

English in Computer Science

Celem zaje¢ jest rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie jezykiem angielskim w obszarze
informatyki. Przedmiot ksztattuje zdolnosé rozumienia i stosowania terminologii
technicznej z zakresu technologii informatycznych oraz skutecznej komunikacji w
Srodowisku zawodowym IT, wspierajgc dalsze ksztatcenie i przysztg prace w branzy
informatyczne;j.

Whnioskowanie statystyczne

Celem zajed jest zapoznanie studentdéw z podstawowymi metodami wnioskowania
statystycznego oraz ich zastosowaniem w analizie danych. Przedmiot ksztattuje
umiejetnos¢ estymacji parametrow, weryfikacji hipotez statystycznych oraz interpretacji
wynikéw analiz, stanowigc podstawe do dalszych zagadnien z zakresu analizy danych i
badan statystycznych.




Ukfady cyfrowe

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentédw z zasadami dziatania uktadéw cyfrowych oraz
podstawami techniki cyfrowej. Przedmiot ksztaftuje umiejetnosc analizy i projektowania
prostych uktadéw logicznych, rozumienia dziatania bramek logicznych, przerzutnikéw i
licznikdw, stanowigc fundament dla systeméw komputerowych, elektroniki cyfrowej i
systemoéw wbudowanych.

Architektura systemdéw komputerowych

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentéw z budowg oraz zasadami dziatania wspdtczesnych
systemoéw komputerowych. Przedmiot ksztattuje umiejetnosé rozumienia architektury
procesordow, pamieci i urzadzen wejscia-wyjscia, a takze postugiwania sie systemami
liczbowymi stosowanymi w informatyce, w szczegélnosci binarnym i dsemkowym,
stanowigc podstawe do dalszych zagadnien z zakresu systemdéw operacyjnych, wydajnosci
i projektowania systemoéw informatycznych.

Technologie sieciowe

Celem zajed jest zapoznanie studentéw z podstawowymi technologiami i zasadami
funkcjonowania sieci komputerowych. Przedmiot ksztattuje umiejetnos¢ rozumienia
modeli sieciowych, protokotéw komunikacyjnych oraz podstaw routingu i adresacji IP, a
takze konfiguracji podstawowych elementéw sieci, stanowigc fundament dla dalszych
zagadnien z zakresu sieci komputerowych, systemdéw rozproszonych i bezpieczenstwa
sieci.

Bazy danych

Celem zajed jest zapoznanie studentéw z podstawowymi koncepcjami baz danych oraz
zasadami ich projektowania i wykorzystania. Przedmiot ksztattuje umiejetnos¢ tworzenia
modeli danych, projektowania relacyjnych baz danych oraz postugiwania sie jezykiem SQL,
w tym pracy z systemem zarzadzania bazg danych PostgreSQL, stanowigc fundament dla
dalszych zagadnien z zakresu systemow baz danych, aplikacji informatycznych i analizy
danych.

Konwersatorium w jez. obc.

Celem zaje¢ jest rozwijanie umiejetnosci komunikacji w jezyku obcym poprzez aktywny
udziat w dyskusjach i éwiczeniach konwersacyjnych. Przedmiot ksztattuje zdolnos¢
swobodnego formutowania wypowiedzi ustnych, argumentowania i prezentowania opinii,
ze szczegblnym uwzglednieniem zagadnien zwigzanych z kierunkiem studiéw,
przygotowujac studentéw do funkcjonowania w miedzynarodowym Srodowisku
akademickim i zawodowym.




Praktyka kierunkowa inz.

Celem praktyki kierunkowej inzynierskiej jest pogtebienie i utrwalenie wiedzy oraz
umiejetnosci zwigzanych z kierunkiem studiéw poprzez ich praktyczne zastosowanie w
rzeczywistym srodowisku pracy. Przedmiot umozliwia studentom realizacje zadan w
przedsiebiorstwach, instytucjach lub organizacjach wykorzystujgcych technologie
informatyczne, takich jak firmy IT, dziaty informatyczne, centra danych czy instytucje
publiczne, rozwijajgc kompetencje zawodowe oraz przygotowujgc do samodzielnej pracy
inzynierskiej.

Sporzadzanie dokumentacji technicznej

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentdéw z zasadami tworzenia i analizy dokumentacji
technicznej w obszarze informatyki i techniki. Przedmiot ksztattuje umiejetnos¢
sporzadzania czytelnej dokumentacji projektowej i technicznej, w tym schematdéw, opiséw
oraz zestawien tabelarycznych, a takze rozwija $wiadomos¢ znaczenia dokumentacji
technicznej w codziennych dziataniach zawodowych, utrzymaniu systemow i pracy
zespotowej, z uwzglednieniem obowigzujgcych standarddw i zasad poprawnosci
technicznej.

Sieciowe systemy operacyjne

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentdw z zasadami dziatania systemoéw operacyjnych
pracujgcych w srodowisku sieciowym. Przedmiot ksztattuje umiejetnos¢ konfiguraciji i
zarzadzania podstawowymi ustugami sieciowymi, uzytkownikami i zasobami systemu, a
takze przygotowania prostych skryptéw automatyzujgcych zadania administracyjne,
stanowigc podstawe do dalszych zagadnien z zakresu administracji systemami, sieci
komputerowych i bezpieczenstwa IT.

Programowanie obiektowe (jezyk d/w, w tym projekt)

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentéw z zasadami programowania obiektowego oraz ich
praktycznym zastosowaniem w wybranym jezyku programowania. Przedmiot ksztattuje
umiejetnos¢ projektowania i implementacji aplikacji z wykorzystaniem klas, obiektow i
mechanizmdw dziedziczenia, polimorfizmu oraz hermetyzacji, a takze pracy zespotowej w
ramach projektu programistycznego, stanowigc podstawe do dalszych zagadnien z zakresu
inzynierii oprogramowania.

Grafika i komunikacja cztowiek-komputer

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentdéw z podstawami grafiki komputerowej oraz zasadami
projektowania interfejséw uzytkownika. Przedmiot ksztattuje umiejetnos¢ tworzenia i
analizy elementéw graficznych, projektowania interfejséw z uwzglednieniem poje¢ UX
(User Experience) i Ul (User Interface) oraz zasad ergonomii i uzytecznosci, stanowigc
podstawe do dalszych zagadnien z zakresu grafiki komputerowej i projektowania aplikacji.




Sztuczna inteligencja

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami i metodami sztucznej
inteligencji oraz ich zastosowaniami w informatyce. Przedmiot ksztattuje umiejetnos¢
rozumienia i wykorzystania wybranych algorytméw sztucznej inteligencji, w tym metod
uczenia maszynowego i podstaw sieci neuronowych, a takze algorytmow heurystycznych i
systemow regutowych, stanowigc wprowadzenie do dalszych zagadnien z zakresu
zaawansowanej analizy danych i inteligentnych systemodw.

Bazy danych (projekt zespotowy - d/w)

Celem zajed jest praktyczne zastosowanie wiedzy z zakresu baz danych poprzez realizacje
zespotowego projektu informatycznego. Przedmiot ksztattuje umiejetnosé pracy w zespole
nad projektem relacyjnej bazy danych, obejmujgcym analize wymagan, projekt struktury
danych, implementacje oraz testowanie rozwigzan, w tym tworzenie funkcji, procedur
sktadowanych i triggerdéw, przygotowujac studentéw do realizacji ztozonych projektow
bazodanowych w $rodowisku zawodowym.

Inzynieria oprogramowania

Celem zajeé jest zapoznanie studentdéw z zasadami wytwarzania oprogramowania oraz
metodami zarzgdzania procesem jego tworzenia. Przedmiot ksztattuje umiejetnosc analizy
wymagan, projektowania, implementacji i testowania oprogramowania, a takze
modelowania systemoéw z wykorzystaniem jezyka UML oraz pracy zespotowej w oparciu o
wybrane metodyki inzynierii oprogramowania, stanowigc podstawe do realizacji projektow
informatycznych

Inzynieria oprogramowania (projekt zespotowy 1 - d/w)

Celem zaje¢ jest praktyczne zastosowanie zasad inzynierii oprogramowania poprzez
realizacje zespotowego projektu informatycznego. Przedmiot ksztattuje umiejetnosé
prowadzenia analizy biznesowej, identyfikacji i opisu wymagan funkcjonalnych oraz
niefunkcjonalnych, modelowania rozwigzan z wykorzystaniem UML, a takze
systematycznej pracy zespotowej nad implementacjg i dokumentowaniem projektu,
przygotowujac studentéw do realizacji ztozonych przedsiewzie¢ informatycznych w
Srodowisku zawodowym.

Systemy wbudowane

Celem zajed jest zapoznanie studentdéw z zasadami projektowania i dziatania systemow
wbudowanych. Przedmiot ksztattuje umiejetnos¢ programowania i konfiguracji systemow
opartych na mikrokontrolerach, w tym z wykorzystaniem platformy Arduino, integracji
sprzetu z oprogramowaniem oraz realizacji samodzielnych projektéow systemow
wbudowanych, stanowigc podstawe do dalszych zagadnien z zakresu elektroniki,
automatyki i systemow komputerowych.




Problemy prawne zawodowu informatyka

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami prawnymi
zwigzanymi z wykonywaniem zawodu informatyka. Przedmiot ksztattuje Swiadomosé
obowigzujgcych regulacji prawnych dotyczgcych ochrony danych osobowych, praw
autorskich, odpowiedzialnosci zawodowej oraz bezpieczeristwa informac;ji, przygotowujac
studentéw do swiadomego i odpowiedzialnego funkcjonowania w Srodowisku
zawodowym IT.

Problemy prawne zawodowu informatyka

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentdéw z podstawowymi zagadnieniami prawnymi
zwigzanymi z wykonywaniem zawodu informatyka. Przedmiot ksztattuje swiadomosé
obowigzujgcych regulacji prawnych dotyczacych ochrony danych osobowych, praw
autorskich, odpowiedzialnosci zawodowej oraz bezpieczenstwa informacji, przygotowujac
studentéw do swiadomego i odpowiedzialnego funkcjonowania w srodowisku
zawodowym IT.

Projekt dyplomowy inzynierski - realizacja w ramach praktyki

Celem przedmiotu jest realizacja projektu dyplomowego inzynierskiego w warunkach
rzeczywistego srodowiska pracy. Przedmiot umozliwia studentom praktyczne
zastosowanie wiedzy i umiejetnosci inzynierskich zdobytych w trakcie studiow poprzez
opracowanie i wdrozenie rozwigzania informatycznego realizowanego w ramach praktyki
zawodowej, integrujgc doswiadczenie praktyczne z wymaganiami formalnymi pracy
dyplomowej oraz przygotowujgc do samodzielnej pracy zawodowej.

Seminarium inz.

Celem seminarium inzynierskiego jest przygotowanie studentdw do realizacji i obrony
pracy inzynierskiej. Przedmiot ksztattuje umiejetnos¢ formutowania problemu
inzynierskiego, prezentowania zatozen i postepéw pracy, analizy literatury oraz
przygotowania dokumentacji projektu, wspierajgc rozwéj samodzielnosci i
systematycznosci niezbednej w pracy dyplomowe;j.

Inzynieria oprogramowania (projekt zespotowy 2 - d/w)

Celem zaje¢ jest kontynuacja i pogtebienie pracy projektowej w zakresie inzynierii
oprogramowania poprzez realizacje zaawansowanego zespotowego projektu
informatycznego. Przedmiot ksztattuje umiejetnos¢ rozwijania i doskonalenia
zaprojektowanego systemu, uwzgledniania zmian w wymaganiach, doskonalenia
dokumentacji i modelowania UML, a takze systematycznej i odpowiedzialnej pracy
zespotowej, przygotowujac studentéw do realizacji kompleksowych projektow
informatycznych w srodowisku zawodowym.




Projekt inzynierski - realizacja w ramach praktyki

Celem przedmiotu jest realizacja projektu inzynierskiego w rzeczywistym srodowisku pracy
w ramach praktyki zawodowej. Przedmiot umozliwia studentom praktyczne zastosowanie
wiedzy i umiejetnosci zdobytych w trakcie studiéw poprzez zaprojektowanie,
implementacje i dokumentowanie rozwigzania informatycznego realizowanego u
pracodawcy lub w instytucji przyjmujgcej na praktyke, taczagc wymagania akademickie z
doswiadczeniem zawodowym i przygotowujac do samodzielnej pracy inzynierskie;.

Seminarium inz.

Celem seminarium inzynierskiego jest przygotowanie studentéw do realizacji i obrony
pracy inzynierskiej. Przedmiot ksztattuje umiejetnos¢ formutowania problemu
inzynierskiego, prezentowania zatozen i postepdw pracy, analizy literatury oraz
przygotowania dokumentacji projektu, wspierajgc rozwdj samodzielnosci i
systematycznosci niezbednej w pracy dyplomowej.

Analiza i projektowanie systemow informatycznych

Celem zajed jest zapoznanie studentdéw z zasadami analizy oraz projektowania systemow
informatycznych w kontekscie wybranej specjalnosci. Przedmiot ma charakter
specjalnosciowy i ksztattuje umiejetnosc identyfikacji potrzeb uzytkownikéw, analizy
wymagan funkcjonalnych oraz opracowywania koncepcji systemoéw informatycznych z
wykorzystaniem modeli i podstawowych notacji projektowych. Zajecia stanowia
rozwiniecie tresci realizowanych w ramach przedmiotdéw z zakresu inzynierii
oprogramowania oraz przygotowuja studentow do praktycznego uczestnictwa w procesie
tworzenia systemoéw informatycznych w srodowisku zawodowym.

Zagrozenia w cyberprzestrzeni

Celem zajed jest zapoznanie studentdw z zagrozeniami wystepujgcymi w cyberprzestrzeni
oraz podstawowymi mechanizmami ich powstawania. Przedmiot ma charakter
specjalnosciowy i ksztattuje umiejetnosc rozpoznawania zagrozen dla systemoéw
informatycznych, sieci komputerowych i danych, takich jak ztosliwe oprogramowanie, ataki
sieciowe czy naruszenia bezpieczenstwa informacji. Zajecia rozwijajg Swiadomos¢
znaczenia bezpieczenstwa w sSrodowisku cyfrowym oraz przygotowujg studentow do
dalszego ksztatcenia i pracy w obszarze cyberbezpieczenstwa w ramach wybranej
specjalnosci.




Zaawansowany SQL

Celem zaje¢ jest pogtebienie wiedzy i umiejetnosci studentéw w zakresie zaawansowanego
wykorzystania jezyka SQL w pracy z relacyjnymi bazami danych. Przedmiot ma charakter
specjalnosciowy i ksztattuje umiejetnos¢ tworzenia ztozonych zapytan, optymalizacji
operacji bazodanowych oraz stosowania zaawansowanych konstrukcji SQL, takich jak
podzapytania, widoki, procedury sktadowane, funkcje i mechanizmy kontroli integralnosci
danych. Zajecia przygotowujg studentéw do praktycznej pracy z bazami danych oraz
stanowig istotny element ksztatcenia specjalistycznego w obszarze systemdw baz danych.

Projektowanie i programowanie aplikacji WEB

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentdw z zasadami projektowania oraz tworzenia aplikacji
internetowych. Przedmiot ma charakter specjalnosciowy i ksztattuje umiejetnos¢
projektowania struktury aplikacji webowych, tworzenia interfejséw uzytkownika oraz
implementacji logiki aplikacji z wykorzystaniem wybranych technologii webowych. Zajecia
rozwijajg umiejetnosé integracji warstwy prezentacji z warstwg danych oraz przygotowuja
studentéw do samodzielnego tworzenia prostych aplikacji WEB, stanowigc istotny element
ksztatcenia specjalistycznego w ramach wybranej specjalnosci.

Programowanie 3D

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentdéw z podstawami programowania grafiki
tréjwymiarowej oraz zasadami tworzenia aplikacji wykorzystujgcych srodowisko 3D.
Przedmiot ma charakter specjalnosciowy i ksztattuje umiejetnosé tworzenia i
przetwarzania obiektow tréjwymiarowych, pracy z modelami, sceng, oswietleniem i
kamery, a takze implementacji prostych mechanizméw animacji i interakcji. Zajecia
przygotowuja studentéw do praktycznego wykorzystania technologii 3D w aplikacjach
informatycznych oraz stanowig element ksztatcenia specjalistycznego w ramach wybranej
specjalnosci.

Administrowanie sieciowymi systemami operacyjnymi

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentdéw z zasadami administracji systemami operacyjnymi
pracujgcymi w srodowisku sieciowym oraz rozwijanie praktycznych umiejetnosci
niezbednych w pracy administratora systeméw. Przedmiot ma charakter specjalnosciowy i
ksztattuje umiejetnos¢ konfiguracji i zarzadzania uzytkownikami, zasobami systemowymi
oraz ustugami sieciowymi, w tym ustugami katalogowymi, serwerami plikow i
mechanizmami uwierzytelniania, a takze podstawami publicznej infrastruktury klucza (PKI).
Zajecia przygotowuja studentow do realizacji zadan administracyjnych w $rodowisku
sieciowym oraz stanowig istotny element ksztatcenia specjalistycznego w ramach wybrane;j
specjalnosci.




Protokoty i ustugi sieciowe

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentéw z protokotami komunikacyjnymi oraz ustugami
wykorzystywanymi w sieciach komputerowych. Przedmiot ma charakter specjalnosciowy i
ksztattuje umiejetno$é rozumienia zasad dziatania protokotéw sieciowych, takich jak HTTP,
FTP, SMTP, DNS czy DHCP, konfiguracji i wykorzystania podstawowych ustug sieciowych
oraz postugiwania sie dokumentacjg techniczng protokotéw i ustug. Zajecia przygotowujg
studentow do realizacji zadan zwigzanych z obstugg i utrzymaniem infrastruktury sieciowe;j
oraz stanowig istotny element ksztatcenia specjalistycznego w ramach wybranej
specjalnosci.

Programowanie w jezyku objektowym C++

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentdéw z zasadami programowania obiektowego z
wykorzystaniem jezyka C++. Przedmiot ma charakter specjalnosciowy i ksztattuje
umiejetnos¢ tworzenia programow z zastosowaniem klas, obiektéw, dziedziczenia,
polimorfizmu i hermetyzacji, a takze pracy z podstawowymi strukturami danych i
mechanizmami jezyka. Zajecia przygotowujg studentéw do samodzielnego tworzenia
aplikacji w jezyku C++ oraz stanowig istotny element ksztatcenia specjalistycznego w
ramach wybranej sciezki studidw.

Testowanie oprogramowania

Celem zajed jest zapoznanie studentéw z zasadami i metodami testowania
oprogramowania w kontekscie wybranej specjalnosci. Przedmiot ma charakter
specjalnosciowy i ksztattuje umiejetnosc planowania i realizacji testéw, identyfikacji i
raportowania btedéw oraz oceny jakosci oprogramowania na réznych etapach jego
wytwarzania. Zajecia przygotowujg studentéw do praktycznego udziatu w procesie
tworzenia i utrzymania oprogramowania oraz stanowig istotny element ksztatcenia
specjalistycznego w ramach wybranej $ciezki studidéw.

Film cyfrowy/reklamowy (warsztaty)

Celem zajed jest zapoznanie studentéw z podstawami tworzenia filmu cyfrowego i
reklamowego w ujeciu praktycznym. Przedmiot ma charakter specjalnosciowy i
warsztatowy, ksztattujgc umiejetnos¢ planowania, realizacji i montazu krétkich form
filmowych, w tym materiatéw promocyjnych i reklamowych. Zajecia obejmuja prace z
obrazem, dzwiekiem oraz podstawowe zagadnienia narracji wizualnej i edycji materiatu
wideo, przygotowujac studentow do praktycznego wykorzystania multimediéw w
projektach informatycznych i kreatywnych w ramach wybranej specjalnosci.




Analiza i przetwarzanie obrazéw

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentdéw z podstawowymi metodami analizy i przetwarzania
obrazow cyfrowych. Przedmiot ma charakter specjalno$ciowy i ksztattuje umiejetnosé
pozyskiwania, przetwarzania i analizy obrazéw z wykorzystaniem prostych algorytmoéw,
takich jak filtracja, detekcja krawedzi czy podstawowe operacje morfologiczne. Zajecia
przygotowujg studentdéw do praktycznego wykorzystania technik przetwarzania obrazéw
w aplikacjach informatycznych oraz stanowig element ksztatcenia specjalistycznego w
ramach wybranej specjalnosci.




SPOSOBY WERYFIKACJI OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE OSIAGANYCH PRZEZ STUDENTA W TRAKCIE CALEGO CYKLU KSZTALCENIA

Kazdy przedmiot zostat zdefiniowany na kartach przedmiotéw pod katem efektéw uczenia sie, tresci programowych, w ramach, ktorych osiggany jest dany
efekt, oraz metod weryfikacji osiggania przez studentéw poszczegdlnych efektéw uczenia sie. W ramach kazdej z metod weryfikacji nauczyciel akademicki
ustala kryteria i sposdb oceny czy dany efekt zostat osiggniety przez studenta.

Tabela nr 4. Zalecane sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie w obszarach wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych zawarte w Uczelnianej Ksiedze
Jakosci Ksztatcenia Europejskiej Uczelni Warszawie

Weryfikacja wiedzy

Egzamin pisemny: test, dtuzsza wypowiedz pisemna
Egzamin ustny

Praca zaliczeniowa (kolokwium, interpretacja tekstu zrédtowego, opis przypadku, esej, zadanie problemowe
itp.)

Weryfikacja umiejetnosci

Ocena wykonania zadania, pokazu lub symulacji Ocena realizacji i prezentacji projektu

Obserwacja studentéw w trakcie wykonywania zadan

Weryfikacja kompetencji
spotecznych

Prezentacja projektu

Obserwacja studenta w trakcie wykonywania zadan

Autoprezentacja dokonywana przez studenta

Ocena umiejetnosci pracy w grupie

Ocena wykonania ¢wiczenia warsztatowego

Ocena stopnia zaangazowania studenta w dziatania na rzecz srodowiska zewnetrznego




Zaliczenia i egzaminy: Wszystkie wyktady i lektoraty koriczgce sie egzaminem zaliczane sg w sesji egzaminacyjnej, w sali dydaktycznej Uczelni (takze w
przypadku, gdy wyktady konczace sie egzaminem w ciggu semestru prowadzone byty z wykorzystaniem technik i metod ksztatcenia na odlegtosé).

Cwiczenia, projekty, laboratoria i konwersatoria, lektoraty oraz wyktady, ktére koricza sie zaliczeniem na ocene, zaliczane sg na ostatnich zajeciach. Cwiczenia,
projekty, laboratoria i konwersatoria zaliczane sg w sali dydaktycznej Uczelni. Wyktady koniczace sie zaliczeniem na ocene zaliczane sg zdalnie, z
wykorzystaniem srodkéw komunikacji elektronicznej.

Zajecia koniczgce sie zaliczeniem bez oceny, zaliczane sg zdalnie, z wykorzystaniem metod i technik weryfikacji efektdw uczenia sie na odlegtosé.

W przypadku praktyk zawodowych weryfikacja osiggniecia efektéw uczenia sie bedzie realizowana na podstawie dziennika praktyk.

Szczegdlnym elementem w systemie pomiaru efektéw uczenia sie osigganych przez studentdéw jest seminarium dyplomowe i praca dyplomowa o charakterze
praktycznym oraz jej obrona. Na podstawie udziatu studentéw w seminarium trwajgcym dwa semestry oraz opracowania pracy dyplomowej wedtug
standarddw przyjetych przez Uczelnig, jej pozytywnej oceny przez promotora i recenzenta oraz obrony pracy dyplomowej na egzaminie dyplomowym,

dokonywany jest bowiem pomiar szerokiego spectrum efektéw z obszaru wiedzy i umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych absolwentéw Europejskiej
Uczelni w Warszawie. Pomiar ten dokonywany jest wedtug jednolitych zasad i kryteriéw. Obrony prac dyplomowych odbywajg sie w sali dydaktycznej Uczelni.
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