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PROGRAM KSZTALCENIA DLA KIERUNKU

STUDIOW

»~INFORMATYKA” STUDIA I STOPNIA

Program ksztalcenia zostat opracowany w oparciu o obowigzujace przepisy okreslone w:

1.

Ustawie Prawo o szkolnictwie wyzszym z dnia 27 lipca 2005 r. (Dz. U. Nr 164, poz.
1365, z pézn. zm.),
Rozporzadzeniu Ministra Nauki Szkolnictwa Wyzszego z dnia 3 pazdziernika 2014 r.

w sprawie warunkdéw prowadzenia studidw na okreslonym kierunku 1 poziomie
ksztatcenia (Dz. U. z 2014 r. poz. 1370),

. Rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 2 listopada 2011 r.

w sprawie Krajowych Ram Kwalifikacji dla Szkolnictwa Wyzszego (Dz. U. Nr 253,
poz. 1520),

Rozporzadzeniu Ministra Nauki 1 Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 wrzesnia 2011 r.
w sprawie warunkéw 1 trybu przenoszenia zaje¢ zaliczonych przez studenta (Dz. U.
Nr 201, poz. 1187),

Rozporzadzeniu Ministra Nauki 1 Szkolnictwa Wyzszego z dnia 12 lipca 2007 r. w
sprawie standardow ksztalcenia dla poszczegdlnych kierunkdéw oraz poziomdw
ksztatcenia, a takze trybu tworzenia i warunkéw, jakie musi spetnia¢ uczelnia, by
prowadzi¢ studia miedzykierunkowe oraz makrokierunki (Dz. U. 2007 nr 164 poz.
1166).

OPIS STUDIOW

Ogolna charakterystyka studiow

Nazwa kierunku studiow
Poziom Kksztalcenia

Profil ksztaltcenia

Forma prowadzenia studiow
Czas trwania studiow

Tytut zawodowy uzyskiwany przez
absolwenta

Przyporzadkowanie @ do  obszaru

ksztalcenia

Informatyka

studia I stopnia
ogolnoakademicki
stacjonarne, niestacjonarne
8 semestrow (4 lata)

inzynier

obszar nauk technicznych, dziedzina —
nauki techniczne, dyscyplina naukowa —
Informatyka.



Zwiqzek kierunku studiow ze strategiq i misjqg uczelni

Kierunek informatyka funkcjonuje od poczatku istnienia Uczelni 1 jest integralnie zwigzany
z geneza, nazwa 1 misja Uczelni. Niniejszy program ksztalcenia odpowiada misji 1 strategii

uczelni, przyjetej Uchwatg Senatu nr 6 z dnia 30 pazdziernika 2014 r. Zgodnie z nig:

,,Misja uczelni jest ksztalcenie wysoko kwalifikowanych 1 kompetentnych kadr dla potrzeb
nowoczesnego biznesu i panstwa w $cistym powigzaniu z wspotczesnymi potrzebami kraju,
regionu i Europy i Swiata. W  szczegdlnosci wysoko wykwalifikowanych kadr dla
administracji, edukacji 1 wychowania oraz dla innych organizacji funkcjonujacych we

wspotczesnym panstwie.”

Kierunek Informatyka nalezy do grupy kierunkow strategicznych z punktu widzenia rozwoju
technologicznego 1 spoteczno-ekonomicznego kraju. Program ksztalcenia jest zorientowany
zgodnie z potrzebami zglaszanymi przez srodowiska pracodawcow, reprezentujacych przede
wszystkim mate 1 $rednie firmy, instytucje, jednostki sektora publicznego oraz organizacje

non-profit itp.

Koncepcja ksztatcenia

Ideg studiéw na kierunku Informatyka jest przekazywanie studentom wiedzy 1 umiejetnosci
dotyczacych obszaréw wspdiczesnej informatyki, ze szczegdlnym uwzglednieniem tych,
ktore sa przydatne w matych 1 $rednich przedsigbiorstwach 1 instytucjach, ktére przewazaja
w Polsce. Studia te dajg wyksztalcanie na poziomie ogolnoakademickim o duzym potencjale
wykorzystania uzyskanych kompetencji w praktyce. Poza podstawami z programowania,
algorytmoéw, baz danych, inzynierii sieci oraz inzynierii oprogramowania, student uzyskuje
tez konkretne umiejetnosci zgodnie z wybranymi przedmiotami do wyboru (, ktéore moga

tworzy¢ specjalnosc).

Koncepcja ksztalcenia jest zorientowana na ksztalcenie inzynieréw informatyki
o przewazajacych kompetencjach , migkkich”, tj. o kompetencjach zdecydowanie bardziej
dotyczacych rozwigzan programowych, niz sprzetowych. Absolwent ma znalez¢ zatrudnienie
w malych 1 $rednich organizacjach, na stanowiskach informatycznych (np. Help Desk)
1w dziatach informatyki wigkszych przedsiebiorstw. Mate i $rednie firmy, jednostki sektora
publicznego itp. stanowig w naszej gospodarce wigkszo$¢, zarowno jesli chodzi o ilos¢

zatrudnionych, jak 1ilo$§¢ przetwarzanych informacji. Potrzebuja one inzynieréw



informatykow o kompetencjach , migkkich”, gdyz w zasadzie korzystaja tylko z rozwigzan
sprzetowych dostarczonych przez dostawcow zewnetrznych, zwykle juz w postaci gotowej do
uzycia. Tak okreslone potrzeby odnosnie sylwetki zawodowej  absolwenta zostaly
uwzglednione w opracowanym programie ksztalcenia — rodzaj laboratoridow i charakter
prowadzonych w nich zaje¢ dopasowano do potrzeb zglaszanych przez interesariuszy —
w programie ksztalcenia uwzgledniono takze zajgcia laboratoryjne 1 projektowe zwigzane
zbazami danych, programowaniem obiektowym, inzynieria oprogramowania itp.
Zastosowane réznorodne formy zaje¢, w tym wspomniane juz wczesniej liczne zajgcia
w laboratoriach, pozwalaja studentom na opanowanie réznych technik zwigzanych

z przetwarzaniem informacji.

Proces ksztalcenia na kierunku Informatyka uwzglednia wymagania okreslone w standardach
ksztalcenia' przy czym oparty jest o Krajowe Ramy Kwalifikacji poprzez okreslone dla

kierunku efekty ksztatcenia. Nadto uwzglednia:

e wdrazania i doskonalenia procesu dydaktycznego zgodnie z postanowieniami procesu
bolonskiego,

e rozszerzania nauczania w jezykach obcych — oferta obejmuje réwniez wyktady
prowadzone w jezyku angielskim,

o realizacji zaje¢ dydaktycznych przez wyspecjalizowang kadre, w tym réwniez praktykow,

e wspolpracy z rodzimymi przedsigbiorstwami o profilu informatycznym,

e wspolpracy z uczelniami zagranicznymi,

e wspierania dziatan studenckich kot naukowych.

Studia na kierunku Informatyka maja ksztalci¢ profesjonalnych inzynieréw, ludzi madrych
1 odpowiedzialnych, przestrzegajacych uniwersalnych zasad etycznych, dazacych do
odkrywania 1 przekazywania prawdy, majacych szerokie horyzonty intelektualne,
tolerancyjne i otwarte na odmienne poglady 1 idee. Dodatkowo promuja wsréd pracownikow
1 studentéw nastawienie na wysokie osiggnigcia, innowacyjnos¢, wspdlprace 1 rozwdj, co
umozliwia skuteczng rywalizacj¢ na krajowym 1 europejskim rynku pracy. Wiaze sie to

z ksztalceniem kolejnych pokolen inzynieréw o rozleglych horyzontach myslowych,

! zatacznik 45 do Rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 12 lipca 2007 r. w sprawie
standardéw ksztalcenia dla poszczegdlnych kierunkdéw oraz poziomoé6w ksztalcenia, a takze trybu tworzenia i
warunkow, jakie musi spelniaé¢ uczelnia, by prowadzi¢ studia miedzykierunkowe oraz makrokierunki (Dz. U.
2007 nr 164 poz. 1166).



swiadomych swojej wiedzy i1 przekonan, a jednoczes$nie rozumiejacych i1 respektujacych

swiatopoglad innych.

Ogolne cele ksztalcenia oraz moZliwosci zatrudnienia i kontynuacji
ksztatcenia przez absolwentow

Celem ksztalcenia absolwenta jest dobre przygotowanie go do podjecia pracy zawodowej
w matych 1 $rednich przedsigbiorstwach, m.in. jako informatyk, pracownik wsparcia
technicznego, programista, webmaster, administrator sieci 1 innych na ktérych wymagane sa
kompetencje informatyczne. Ponadto absolwent znajdzie zatrudnienie w takich instytucjach
jak: firmy tworzace rozwigzania informatyczne, banki, firmy ubezpieczeniowe, firmy

dzialajace w obszarze doradztwa informatycznego, gier komputerowych i multimediow.

Absolwent jest rowniez przygotowany do kontynuowania ksztalcenia na poziomie studiéw
drugiego stopnia. Ma tez podstawowa wiedze niezbedng do prowadzenia wlasnej dziatalnosci

gospodarczej.

Podczas tworzenia programu ksztatcenia na kierunku Informatyka uwzgledniono oczekiwania

wszystkich Interesariuszy, a w szczego6lnosci kandydatdw na studia i studentow.

Wymagania wstepne

Wstep na studia jest wolny. Od kandydatéow od kandydatow oczekuje si¢ zainteresowania
tematyka studiow (co jest potwierdzone poprzez ich zgloszenie si¢, wniesienie wstepnych
optat 1 zlozenie $lubowania) oraz wymaga si¢ posiadania $wiadectwa dojrzatosci

potwierdzajacego uzyskanie pozostalych wymaganych kompetenciji.

Zasady rekrutacji

Procedura naboru kandydatéw na studia stacjonarne i niestacjonarne okreslona jest zgodnie
z Ustawa, Rozporzadzeniami i1 wewngtrznymi dokumentami Uczelni (Uczelnig Ksiega
Jakosci Ksztalcenia, Statutem Uczelni, Uchwatami Senatu, Regulaminem Studiéw). Senat
Uczelni podejmuje uchwale, ktéra ustala organizacje danego roku akademickiego do dnia
31 maja roku poprzedzajacego rok akademicki, ktérego uchwala dotyczy. W Uchwale
okreslone sa warunki 1 tryb rekrutacji oraz formy prowadzenia studiow na poszczegdlnych

kierunkach.






KIERUNKOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Podczas tworzenia programu ksztalcenia na kierunku Informatyka opierano si¢ na przede
wszystkim na oczekiwaniach zgloszonych przez interesariuszy zewnetrznych — pracodawcéw
1 kandydatow na studia. Uwzgledniono réwniez dotychczasowych doswiadczeniach w tym
zakresie, w tym réwniez z realizacja wczesniejszych programéw ksztalcenia na tym kierunku
oraz doswiadczenia innych uczelni krajowych 1 zagranicznych, a takze wzorce
migdzynarodowe. Na tej podstawie opracowana zostala lista efektéw ksztalcenia
dopasowanych do specyfiki studiow na kierunku Informatyka prowadzonych na Wydziale

Informatyki.

Ze wzgledu na dynamiczny rozwdj nowych technologii i zwigzanego z nim rynku pracy,
zgodnie ze strategia uczelni przyjmuje sie, ze efekty ksztalcenia oraz zwigzane z nimi

programy nauczania (moduty/przedmioty) beda w sposob ciagly doskonalone.

Zamierzone efekty ksztatcenia w formie tabeli odniesien efektow
kierunkowych do efektow obszarowych:

Objasnienie oznaczen :

K1A (przed podkreslnikiem) kierunkowe efekty ksztatcenia dla
studiow pierwszego stopnia

W kategoria wiedzy

U kategoria umiejetnosci

K (po podkreslniku) kategoria kompetencji spotecznych

T1A efekty ksztalcenia w obszarze ksztatcenia

w zakresie nauk technicznych dla studiéw
pierwszego stopnia

01, 02, 03 1 kolejne numer efektu ksztalcenia

nazwa kierunku studiow: Informatyka
poziom ksztatcenia: studia I stopnia

profil ksztalcenia: ogélnoakademicki

symbol kierunkowe efekty ksztalcenia odniesienie do efektow

ksztalcenia
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dla obszaru
nauk
technicznych
(T1A)

prowadzacych
do  uzyskania
kompetencji
inzynierskich
(Inz1A )

WIEDZA

KI1A WOl

Ma wiedze z matematyki — obejmujaca

analize matematyczna, algebre,

elementy  matematyki dyskretnej

iprobabilistyki —  przydatna  do
rozwigzywania prostych problemow

zwigzanych z informatyka.

T1A WOl

K1A W02

Ma podstawowa wiedze w zakresie

fizyki obejmujaca mechanike,
termodynamike, optyke, elektrycznos¢
1 magnetyzm oraz fizyke ciata statego
elementy fizyki kwantowej, w tym
wiedze przydatng do modelowania
i symulacji proceséw fizycznych za

pomoca narzedzi informatycznych.

T1A WOl

K1A W03

Rozumie zagadnienia z  zakresu
elektrotechniki, elektroniki oraz teorii

obwodow.

T1A W02

InzIA_ W02

K1A W04

Ma elementarng wiedz¢ w zakresie
elektroniki, przydatng do zrozumienia
techniki

cyfrowej 1 zasad

funkcjonowania wspodiczesnych

komputerow.

T1A W02

InzIA_ W02

K1A W05

Ma elementarng wiedz¢ w zakresie
telekomunikacji, potrzebng do

zrozumienia zasad dziatania
wspoiczesnych sieci komputerowych,

w tym sieci bezprzewodowych.

T1A W02
T1A W05

InzIA_ W02

K1A W06

Ma podstawowa wiedze o stanie

obecnym 1 trendach rozwojowych

z zakresu informatyki.

T1A W05

K1A W07

Ma uporzadkowana, podbudowang

T1A W03

InzIA_ W02
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teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie
technik

stosowanych

podstawowych metod,
1 narzedzi
W rozwigzywaniu zadan

informatycznych w oparciu o teori¢
algorytmow.

T1A W07

K1A W08

Ma uporzadkowana, podbudowang
teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie
technik

stosowanych w

podstawowych metod,
1 narzedzi
rozwigzywaniu zadan informatycznych
w oparciu o architekture systemow
komputerowych, systemow
operacyjnych, technologii sieciowych 1

systemdéw wbudowanych.

T1A W03
T1A W07

InzIA_ W02
InzIA W05

K1A W09

Ma uporzadkowana, podbudowang
teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie
jezykow 1 paradygmatdéw
programowania  oraz  komunikacji

cztowiek-komputer.

T1A W03

K1A W10

Ma uporzadkowana, podbudowang
teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie

sztucznej inteligencji.

T1A W03

InzIA_ W02

KI1A W11

Ma uporzadkowana, podbudowang
teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie
podstawowych  metod, technik 1
narzedzi stosowanych w rozwigzywaniu
zadan

informatycznych w  oparciu

o bazy danych.

T1A W03
T1A W07

InzIA_ W02

K1A W12

Ma uporzadkowana, podbudowang
teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie

inzynierii oprogramowania.

T1A W03

InzIA_ W02

K1A W13

Ma szczegblowa wiedze zwigzang z
wykorzystaniem metod, technik 1
narzedzi informatycznych w wybranym

obszarze zastosowan informatyki.

T1A W04

K1A W14

Ma podstawowa wiedze o cyklu zycia

T1A W06

InzIA_ WOl
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systemow informatycznych,

sprzetowych lub programowych.

K1A W15

Ma podstawowa wiedze nt. kodeksow
etycznych dotyczacych informatyki, zna
zasady etykiety, rozumie zagrozenia
zwigzane z przestepczoscia

elektroniczng,  rozumie  specyfike
systemOw krytycznych ze wzgledu na

bezpieczenstwo.

T1A W08

InzIA_ W03

K1A W16

Ma podstawowa wiedze niezbedng do
rozumienia spotecznych,
ekonomicznych, prawnych 1 innych
pozatechnicznych uwarunkowan

dziatalno$ci inzynierskie;j.

T1A W08

K1A W17

Zna podstawowe pojecia z zakresu
ekonomii, takie jak: zwrot z inwestycji,
koszty state i1 koszty zmienne, ryzyko
finansowe, przychod a zysk, zysk a

przeplywy pieniezne.

T1A W08
T1A W09

InzIA_ W03
InzIA W04

K1A Wi8

Ma podstawowa wiedze nt. patentow,
ustawy Prawo autorskie 1 prawa
pokrewne oraz ustawy o ochronie

danych osobowych.

T1A W08
T1A W10

InzIA W03

K1A W19

Ma podstawowa wiedze dotyczaca
zarzadzania 1 prowadzenia dziatalnosci

gospodarczej.

T1A W08
T1A W09

InzIA_ W03
InzIA W04

K1A W20

Ma podstawowa wiedze dotyczaca
zarzadzania  jakoscia, w tym
podstawowa wiedze nt. standardow

serii ISO 9000.

T1A W08
T1A W09

InzIA W03
InzIA W04

K1A W21

Ma podstawowa wiedze dotyczaca
transferu technologii w odniesieniu do
rozwigzan informatycznych w sposéb

zgodny z prawem.

T1A W10

K1A W22

Zna ogolne zasady tworzenia i rozwoju
form indywidualnej przedsigbiorczosci,
zakresu

wykorzystujacej wiedze =z

T1A W11
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informatyki.

UMIEJETNOSCI

K1A_UO1

Potrafi wykorzysta¢ nabyta wiedze
matematyczng do opisu procesow,
tworzenia modeli, zapisu algorytmow
oraz innych dziatan w obszarze

informatyki.

T1A_U07

K1A U02

Wykorzystuje wiedze matematyczng do
optymalizacji rozwigzan
programowych; potrafi wykorzysta¢ do
formutowania 1 rozwigzywania zadan
informatycznych metody analityczne i

eksperymentalne.

T1A_U07

K1A U03

Potrafi

literatury, baz danych oraz innych

pozyskiwa¢ informacje z
zrodet, integrowac je, dokonywac ich
interpretacji oraz wycigga¢ wnioski i

formutowa¢ opinie.

T1A_UO1
T1A UO05

K1A U04

Potrafi pracowa¢ indywidualnie 1 w
zespole informatykow, takze zarzadzad
swoim

czasem oraz podejmowac

zobowigzania 1 dotrzymywacé terminow.

T1A_UO2

K1A UO05

Potrafi porozumiewac si¢ przy uzyciu

réznych  technik w  $rodowisku
zawodowym, takze z wykorzystaniem

narzedzi informatycznych.

T1A_U03
T1A U04

K1A U06

Postuguje sie jezykiem angielskim w
stopniu pozwalajagcym na porozumienie
si¢, przeczytanie ze zrozumieniem
tekstbw 1 opisOw programowych,
zgodne z wymaganiami okreslonymi
dla poziomu B2 Europejskiego Systemu
Opisu Ksztalcenia Jezykowego.

T1A_UO1
T1A UO02
T1A U03
T1A U06

K1A U07

Potrafi planowa¢ 1 przeprowadzad
proste eksperymenty, w tym pomiary i
symulacje komputerowe, interpretowac

uzyskane wyniki 1 wycigga¢ wnioski.

T1A U0
T1A Ul6

InzIA_UO1
Inz1A U0
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K1A UO08

Potrafi wykorzysta¢ do formulowania 1
rozwigzywania zadan informatycznych
proste metody analityczne 1
eksperymentalne, w tym  proste

eksperymenty obliczeniowe.

T1A_U09

InzIA UO2

K1A U09

Potrafi przy formutowaniu 1
rozwigzywaniu zadan informatycznych
dostrzega¢ ich aspekty spoteczne,

ekonomiczne i prawne.

T1A U10

InzIA_UO3

K1A U10

Ma umiejetnosc formutowania
algorytméw 1 ich programowania z
uzyciem przynajmniej jednego z

popularnych narzedzi.

T1A_U09
T1A Ul4
T1A Ul5
T1A Ul6

InzIA_UO2
InzIA U06
InzIA UO7

K1A Ull

Potrafi tworzy¢ specyfikacje wymagan 1
dokumentacj¢ projektowa oraz ocenié
przydatnos¢ zastosowanych metod do
rozwigzania zadania projektowego LUB

programistycznego.

T1A_UO2
T1A U04
T1A U07

T1A U10
T1A Ul12

K1A Ul2

Potrafi stworzy¢ model obiektowy

prostego systemu.

T1A_U07
T1A UO08

InzIA_UO1
Inz1A U0

K1A U13

Potrafi oceni¢ zlozonos¢ obliczeniowa

algorytméw 1 problemow.

T1A_U09
T1A Ul5

InzIA_UO2
InzIA UO7

K1A Ul4

Potrafi obstugiwa¢ wybrane systemy

operacyjne,  analizowa¢  dzialanie
systemu, korzysta¢ z narzedzi 1 polecen
systemowych, a takze wykona¢ kopig

bezpieczenstwa danych.

T1A_U09
T1A Ull
T1A Ul4
T1A Ul5

InzIA_UO2
InzIA UO7

K1A Ul5

Ma umiejetnos$¢ projektowania prostych
sieci komputerowych; potrafi peknic¢
funkcje

komputerowe;j.

administratora sieci

T1A_U09
T1A Ul6

InzIA_UO2
Inz1A U0

K1A U16

Potrafi zabezpieczy¢ przesylane dane

przed nieuprawnionym odczytem.

T1A Ull

K1A U17

Potrafi samodzielnie

oraz zrealizowac

zaprojektowad

prosta  aplikacje

T1A Ul6

InzIA_UOS
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internetowa.

K1A U138

Potrafi zaprojektowa¢ dobry interfejs
uzytkownika dla tworzonych aplikacji

internetowych.

T1A_U07
T1A U09
T1A Ul6

InzIA_UO2
Inz1A U0

K1A U19

Ma umiejetnos¢ budowy prostych
systemow bazodanowych,
wykorzystujacych przynajmniej jeden z
najbardziej

popularnych  systemow

zarzadzania baza danych.

T1A_U09
T1A Ul6

InzIA_UO2
Inz1A U0

K1A U20

Ma  umiejetnos¢  systematycznego

przeprowadzania testow

funkcjonalnych.

T1A_U09
T1A Ul4

InzIA_UO2
InzIA U06

K1A U2l

Jest przygotowany do efektywnego
uczestniczenia w inspekcji

oprogramowania.

T1A Ull
T1A U13
T1A Ul4

InzIA_UO5
InzIA U06

K1A U22

Potrafi postugiwa¢ si¢ wybranymi

narzgdziami informatycznymi.

T1A Ull
T1A Ul6

InzIA_UOS

K1A U23

Ma umiejetnos¢ budowy prostych
systeméw informatycznych lub ich

elementdow.

T1A Ull
T1A Ul6

InzIA_UOS

K1A U24

Zna 1 potrafi wykorzysta¢ zasady
bezpieczenstwa zwigzane z praca w

srodowisku przemystowym.

T1A Ull

K1A U25

Potrafi oszacowac

pracochlonnos¢

poprawnie
wytwarzania

oprogramowania.

T1A Ul12

InzIA_UO04

K1A U26

Potrafi wykona¢ prosta analiz¢ sposobu
funkcjonowania systemu
informatycznego 1 oceni¢ istniejace
rozwigzania informatyczne,
przynajmniej w odniesieniu do ich cech

funkcjonalnych.

T1A U13

InzIA_UO5

K1A U27

Potrafi  sformutowaé  specyfikacje
prostych systeméw informatycznych w
odniesieniu do sprzetu,

oprogramowania systemowego 1 cech

T1A Ul4

InzIA_U06
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zachowan

nia zasad

T1A K02
T1A K05

InzIA _KO1

> z praca

T1A K03
T1A K04

znoscig w
ektowych,
programistycznych lub innych,
wchodzacych w program studiow lub

T1A K06
T1A K07

InzIA K02
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