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PROGRAM KSZTALCENIA DLA KIERUNKU

STUDIOW

»~INFORMATYKA” STUDIA I STOPNIA

Program ksztalcenia zostat opracowany w oparciu o obowigzujace przepisy okreslone w:

1.

Ustawie Prawo o szkolnictwie wyzszym z dnia 27 lipca 2005 r. (Dz. U. Nr 164, poz.
1365, z pézn. zm.),
Rozporzadzeniu Ministra Nauki Szkolnictwa Wyzszego z dnia 3 pazdziernika 2014 r.

w sprawie warunkdéw prowadzenia studidw na okreslonym kierunku 1 poziomie
ksztatcenia (Dz. U. z 2014 r. poz. 1370),

. Rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 2 listopada 2011 r.

w sprawie Krajowych Ram Kwalifikacji dla Szkolnictwa Wyzszego (Dz. U. Nr 253,
poz. 1520),

Rozporzadzeniu Ministra Nauki 1 Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 wrzesnia 2011 r.
w sprawie warunkéw 1 trybu przenoszenia zaje¢ zaliczonych przez studenta (Dz. U.
Nr 201, poz. 1187),

Rozporzadzeniu Ministra Nauki 1 Szkolnictwa Wyzszego z dnia 12 lipca 2007 r. w
sprawie standardow ksztalcenia dla poszczegdlnych kierunkdéw oraz poziomdw
ksztatcenia, a takze trybu tworzenia i warunkéw, jakie musi spetnia¢ uczelnia, by
prowadzi¢ studia miedzykierunkowe oraz makrokierunki (Dz. U. 2007 nr 164 poz.
1166).

OPIS STUDIOW

Ogolna charakterystyka studiow

Nazwa kierunku studiow
Poziom Kksztalcenia

Profil ksztaltcenia

Forma prowadzenia studiow
Czas trwania studiow

Tytut zawodowy uzyskiwany przez
absolwenta

Przyporzadkowanie @ do  obszaru

ksztalcenia

Informatyka

studia I stopnia
ogolnoakademicki
stacjonarne, niestacjonarne
8 semestrow (4 lata)

inzynier

obszar nauk technicznych, dziedzina —
nauki techniczne, dyscyplina naukowa —
Informatyka.



Zwiqzek kierunku studiow ze strategiq i misjqg uczelni

Kierunek informatyka funkcjonuje od poczatku istnienia Uczelni 1 jest integralnie zwigzany
z geneza, nazwa 1 misja Uczelni. Niniejszy program ksztalcenia odpowiada misji 1 strategii

uczelni, przyjetej Uchwatg Senatu nr 6 z dnia 30 pazdziernika 2014 r. Zgodnie z nig:

,,Misja uczelni jest ksztalcenie wysoko kwalifikowanych 1 kompetentnych kadr dla potrzeb
nowoczesnego biznesu i panstwa w $cistym powigzaniu z wspotczesnymi potrzebami kraju,
regionu i Europy i Swiata. W  szczegdlnosci wysoko wykwalifikowanych kadr dla
administracji, edukacji 1 wychowania oraz dla innych organizacji funkcjonujacych we

wspotczesnym panstwie.”

Kierunek Informatyka nalezy do grupy kierunkow strategicznych z punktu widzenia rozwoju
technologicznego 1 spoteczno-ekonomicznego kraju. Program ksztalcenia jest zorientowany
zgodnie z potrzebami zglaszanymi przez srodowiska pracodawcow, reprezentujacych przede
wszystkim mate 1 $rednie firmy, instytucje, jednostki sektora publicznego oraz organizacje

non-profit itp.

Koncepcja ksztatcenia

Ideg studiéw na kierunku Informatyka jest przekazywanie studentom wiedzy 1 umiejetnosci
dotyczacych obszaréw wspdiczesnej informatyki, ze szczegdlnym uwzglednieniem tych,
ktore sa przydatne w matych 1 $rednich przedsigbiorstwach 1 instytucjach, ktére przewazaja
w Polsce. Studia te dajg wyksztalcanie na poziomie ogolnoakademickim o duzym potencjale
wykorzystania uzyskanych kompetencji w praktyce. Poza podstawami z programowania,
algorytmoéw, baz danych, inzynierii sieci oraz inzynierii oprogramowania, student uzyskuje
tez konkretne umiejetnosci zgodnie z wybranymi przedmiotami do wyboru (, ktéore moga

tworzy¢ specjalnosc).

Koncepcja ksztalcenia jest zorientowana na ksztalcenie inzynieréw informatyki
o przewazajacych kompetencjach , migkkich”, tj. o kompetencjach zdecydowanie bardziej
dotyczacych rozwigzan programowych, niz sprzetowych. Absolwent ma znalez¢ zatrudnienie
w malych 1 $rednich organizacjach, na stanowiskach informatycznych (np. Help Desk)
1w dziatach informatyki wigkszych przedsiebiorstw. Mate i $rednie firmy, jednostki sektora
publicznego itp. stanowig w naszej gospodarce wigkszo$¢, zarowno jesli chodzi o ilos¢

zatrudnionych, jak 1ilo$§¢ przetwarzanych informacji. Potrzebuja one inzynieréw



informatykow o kompetencjach , migkkich”, gdyz w zasadzie korzystaja tylko z rozwigzan
sprzetowych dostarczonych przez dostawcow zewnetrznych, zwykle juz w postaci gotowej do
uzycia. Tak okreslone potrzeby odnosnie sylwetki zawodowej  absolwenta zostaly
uwzglednione w opracowanym programie ksztalcenia — rodzaj laboratoridow i charakter
prowadzonych w nich zaje¢ dopasowano do potrzeb zglaszanych przez interesariuszy —
w programie ksztalcenia uwzgledniono takze zajgcia laboratoryjne 1 projektowe zwigzane
zbazami danych, programowaniem obiektowym, inzynieria oprogramowania itp.
Zastosowane réznorodne formy zaje¢, w tym wspomniane juz wczesniej liczne zajgcia
w laboratoriach, pozwalaja studentom na opanowanie réznych technik zwigzanych

z przetwarzaniem informacji.

Proces ksztalcenia na kierunku Informatyka uwzglednia wymagania okreslone w standardach
ksztalcenia' przy czym oparty jest o Krajowe Ramy Kwalifikacji poprzez okreslone dla

kierunku efekty ksztatcenia. Nadto uwzglednia:

e wdrazania i doskonalenia procesu dydaktycznego zgodnie z postanowieniami procesu
bolonskiego,

e rozszerzania nauczania w jezykach obcych — oferta obejmuje réwniez wyktady
prowadzone w jezyku angielskim,

o realizacji zaje¢ dydaktycznych przez wyspecjalizowang kadre, w tym réwniez praktykow,

e wspolpracy z rodzimymi przedsigbiorstwami o profilu informatycznym,

e wspolpracy z uczelniami zagranicznymi,

e wspierania dziatan studenckich kot naukowych.

Studia na kierunku Informatyka maja ksztalci¢ profesjonalnych inzynieréw, ludzi madrych
1 odpowiedzialnych, przestrzegajacych uniwersalnych zasad etycznych, dazacych do
odkrywania 1 przekazywania prawdy, majacych szerokie horyzonty intelektualne,
tolerancyjne i otwarte na odmienne poglady 1 idee. Dodatkowo promuja wsréd pracownikow
1 studentéw nastawienie na wysokie osiggnigcia, innowacyjnos¢, wspdlprace 1 rozwdj, co
umozliwia skuteczng rywalizacj¢ na krajowym 1 europejskim rynku pracy. Wiaze sie to

z ksztalceniem kolejnych pokolen inzynieréw o rozleglych horyzontach myslowych,

! zatacznik 45 do Rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 12 lipca 2007 r. w sprawie
standardéw ksztalcenia dla poszczegdlnych kierunkdéw oraz poziomoé6w ksztalcenia, a takze trybu tworzenia i
warunkow, jakie musi spelniaé¢ uczelnia, by prowadzi¢ studia miedzykierunkowe oraz makrokierunki (Dz. U.
2007 nr 164 poz. 1166).



swiadomych swojej wiedzy i1 przekonan, a jednoczes$nie rozumiejacych i1 respektujacych

swiatopoglad innych.

Ogolne cele ksztalcenia oraz moZliwosci zatrudnienia i kontynuacji
ksztatcenia przez absolwentow

Celem ksztalcenia absolwenta jest dobre przygotowanie go do podjecia pracy zawodowej
w matych 1 $rednich przedsigbiorstwach, m.in. jako informatyk, pracownik wsparcia
technicznego, programista, webmaster, administrator sieci 1 innych na ktérych wymagane sa
kompetencje informatyczne. Ponadto absolwent znajdzie zatrudnienie w takich instytucjach
jak: firmy tworzace rozwigzania informatyczne, banki, firmy ubezpieczeniowe, firmy

dzialajace w obszarze doradztwa informatycznego, gier komputerowych i multimediow.

Absolwent jest rowniez przygotowany do kontynuowania ksztalcenia na poziomie studiéw
drugiego stopnia. Ma tez podstawowa wiedze niezbedng do prowadzenia wlasnej dziatalnosci

gospodarczej.

Podczas tworzenia programu ksztatcenia na kierunku Informatyka uwzgledniono oczekiwania

wszystkich Interesariuszy, a w szczego6lnosci kandydatdw na studia i studentow.

Wymagania wstepne

Wstep na studia jest wolny. Od kandydatéow od kandydatow oczekuje si¢ zainteresowania
tematyka studiow (co jest potwierdzone poprzez ich zgloszenie si¢, wniesienie wstepnych
optat 1 zlozenie $lubowania) oraz wymaga si¢ posiadania $wiadectwa dojrzatosci

potwierdzajacego uzyskanie pozostalych wymaganych kompetenciji.

Zasady rekrutacji

Procedura naboru kandydatéw na studia stacjonarne i niestacjonarne okreslona jest zgodnie
z Ustawa, Rozporzadzeniami i1 wewngtrznymi dokumentami Uczelni (Uczelnig Ksiega
Jakosci Ksztalcenia, Statutem Uczelni, Uchwatami Senatu, Regulaminem Studiéw). Senat
Uczelni podejmuje uchwale, ktéra ustala organizacje danego roku akademickiego do dnia
31 maja roku poprzedzajacego rok akademicki, ktérego uchwala dotyczy. W Uchwale
okreslone sa warunki 1 tryb rekrutacji oraz formy prowadzenia studiow na poszczegdlnych

kierunkach.






KIERUNKOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Podczas tworzenia programu ksztalcenia na kierunku Informatyka opierano si¢ na przede
wszystkim na oczekiwaniach zgloszonych przez interesariuszy zewnetrznych — pracodawcéw
1 kandydatow na studia. Uwzgledniono réwniez dotychczasowych doswiadczeniach w tym
zakresie, w tym réwniez z realizacja wczesniejszych programéw ksztalcenia na tym kierunku
oraz doswiadczenia innych uczelni krajowych 1 zagranicznych, a takze wzorce
migdzynarodowe. Na tej podstawie opracowana zostala lista efektéw ksztalcenia
dopasowanych do specyfiki studiow na kierunku Informatyka prowadzonych na Wydziale

Informatyki.

Ze wzgledu na dynamiczny rozwdj nowych technologii i zwigzanego z nim rynku pracy,
zgodnie ze strategia uczelni przyjmuje sie, ze efekty ksztalcenia oraz zwigzane z nimi

programy nauczania (moduty/przedmioty) beda w sposob ciagly doskonalone.

Zamierzone efekty ksztatcenia w formie tabeli odniesien efektow
kierunkowych do efektow obszarowych:

Objasnienie oznaczen :

K1A (przed podkreslnikiem) kierunkowe efekty ksztatcenia dla
studiow pierwszego stopnia

W kategoria wiedzy

U kategoria umiejetnosci

K (po podkreslniku) kategoria kompetencji spotecznych

T1A efekty ksztalcenia w obszarze ksztatcenia

w zakresie nauk technicznych dla studiéw
pierwszego stopnia

01, 02, 03 1 kolejne numer efektu ksztalcenia

nazwa kierunku studiow: Informatyka
poziom ksztatcenia: studia I stopnia

profil ksztalcenia: ogélnoakademicki

symbol kierunkowe efekty ksztalcenia odniesienie do efektow

ksztalcenia
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dla obszaru
nauk
technicznych
(T1A)

prowadzacych
do  uzyskania
kompetencji
inzynierskich
(Inz1A )

WIEDZA

KI1A WOl

Ma wiedze z matematyki — obejmujaca

analize matematyczna, algebre,

elementy  matematyki dyskretnej

iprobabilistyki —  przydatna  do
rozwigzywania prostych problemow

zwigzanych z informatyka.

T1A WOl

K1A W02

Ma podstawowa wiedze w zakresie

fizyki obejmujaca mechanike,
termodynamike, optyke, elektrycznos¢
1 magnetyzm oraz fizyke ciata statego
elementy fizyki kwantowej, w tym
wiedze przydatng do modelowania
i symulacji proceséw fizycznych za

pomoca narzedzi informatycznych.

T1A WOl

K1A W03

Rozumie zagadnienia z  zakresu
elektrotechniki, elektroniki oraz teorii

obwodow.

T1A W02

InzIA_ W02

K1A W04

Ma elementarng wiedz¢ w zakresie
elektroniki, przydatng do zrozumienia
techniki

cyfrowej 1 zasad

funkcjonowania wspodiczesnych

komputerow.

T1A W02

InzIA_ W02

K1A W05

Ma elementarng wiedz¢ w zakresie
telekomunikacji, potrzebng do

zrozumienia zasad dziatania
wspoiczesnych sieci komputerowych,

w tym sieci bezprzewodowych.

T1A W02
T1A W05

InzIA_ W02

K1A W06

Ma podstawowa wiedze o stanie

obecnym 1 trendach rozwojowych

z zakresu informatyki.

T1A W05

K1A W07

Ma uporzadkowana, podbudowang

T1A W03

InzIA_ W02
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teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie
technik

stosowanych

podstawowych metod,
1 narzedzi
W rozwigzywaniu zadan

informatycznych w oparciu o teori¢
algorytmow.

T1A W07

K1A W08

Ma uporzadkowana, podbudowang
teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie
technik

stosowanych w

podstawowych metod,
1 narzedzi
rozwigzywaniu zadan informatycznych
w oparciu o architekture systemow
komputerowych, systemow
operacyjnych, technologii sieciowych 1

systemdéw wbudowanych.

T1A W03
T1A W07

InzIA_ W02
InzIA W05

K1A W09

Ma uporzadkowana, podbudowang
teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie
jezykow 1 paradygmatdéw
programowania  oraz  komunikacji

cztowiek-komputer.

T1A W03

K1A W10

Ma uporzadkowana, podbudowang
teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie

sztucznej inteligencji.

T1A W03

InzIA_ W02

KI1A W11

Ma uporzadkowana, podbudowang
teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie
podstawowych  metod, technik 1
narzedzi stosowanych w rozwigzywaniu
zadan

informatycznych w  oparciu

o bazy danych.

T1A W03
T1A W07

InzIA_ W02

K1A W12

Ma uporzadkowana, podbudowang
teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie

inzynierii oprogramowania.

T1A W03

InzIA_ W02

K1A W13

Ma szczegblowa wiedze zwigzang z
wykorzystaniem metod, technik 1
narzedzi informatycznych w wybranym

obszarze zastosowan informatyki.

T1A W04

K1A W14

Ma podstawowa wiedze o cyklu zycia

T1A W06

InzIA_ WOl
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systemow informatycznych,

sprzetowych lub programowych.

K1A W15

Ma podstawowa wiedze nt. kodeksow
etycznych dotyczacych informatyki, zna
zasady etykiety, rozumie zagrozenia
zwigzane z przestepczoscia

elektroniczng,  rozumie  specyfike
systemOw krytycznych ze wzgledu na

bezpieczenstwo.

T1A W08

InzIA_ W03

K1A W16

Ma podstawowa wiedze niezbedng do
rozumienia spotecznych,
ekonomicznych, prawnych 1 innych
pozatechnicznych uwarunkowan

dziatalno$ci inzynierskie;j.

T1A W08

K1A W17

Zna podstawowe pojecia z zakresu
ekonomii, takie jak: zwrot z inwestycji,
koszty state i1 koszty zmienne, ryzyko
finansowe, przychod a zysk, zysk a

przeplywy pieniezne.

T1A W08
T1A W09

InzIA_ W03
InzIA W04

K1A Wi8

Ma podstawowa wiedze nt. patentow,
ustawy Prawo autorskie 1 prawa
pokrewne oraz ustawy o ochronie

danych osobowych.

T1A W08
T1A W10

InzIA W03

K1A W19

Ma podstawowa wiedze dotyczaca
zarzadzania 1 prowadzenia dziatalnosci

gospodarczej.

T1A W08
T1A W09

InzIA_ W03
InzIA W04

K1A W20

Ma podstawowa wiedze dotyczaca
zarzadzania  jakoscia, w tym
podstawowa wiedze nt. standardow

serii ISO 9000.

T1A W08
T1A W09

InzIA W03
InzIA W04

K1A W21

Ma podstawowa wiedze dotyczaca
transferu technologii w odniesieniu do
rozwigzan informatycznych w sposéb

zgodny z prawem.

T1A W10

K1A W22

Zna ogolne zasady tworzenia i rozwoju
form indywidualnej przedsigbiorczosci,
zakresu

wykorzystujacej wiedze =z

T1A W11
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informatyki.

UMIEJETNOSCI

K1A_UO1

Potrafi wykorzysta¢ nabyta wiedze
matematyczng do opisu procesow,
tworzenia modeli, zapisu algorytmow
oraz innych dziatan w obszarze

informatyki.

T1A_U07

K1A U02

Wykorzystuje wiedze matematyczng do
optymalizacji rozwigzan
programowych; potrafi wykorzysta¢ do
formutowania 1 rozwigzywania zadan
informatycznych metody analityczne i

eksperymentalne.

T1A_U07

K1A U03

Potrafi

literatury, baz danych oraz innych

pozyskiwa¢ informacje z
zrodet, integrowac je, dokonywac ich
interpretacji oraz wycigga¢ wnioski i

formutowa¢ opinie.

T1A_UO1
T1A UO05

K1A U04

Potrafi pracowa¢ indywidualnie 1 w
zespole informatykow, takze zarzadzad
swoim

czasem oraz podejmowac

zobowigzania 1 dotrzymywacé terminow.

T1A_UO2

K1A UO05

Potrafi porozumiewac si¢ przy uzyciu

réznych  technik w  $rodowisku
zawodowym, takze z wykorzystaniem

narzedzi informatycznych.

T1A_U03
T1A U04

K1A U06

Postuguje sie jezykiem angielskim w
stopniu pozwalajagcym na porozumienie
si¢, przeczytanie ze zrozumieniem
tekstbw 1 opisOw programowych,
zgodne z wymaganiami okreslonymi
dla poziomu B2 Europejskiego Systemu
Opisu Ksztalcenia Jezykowego.

T1A_UO1
T1A UO02
T1A U03
T1A U06

K1A U07

Potrafi planowa¢ 1 przeprowadzad
proste eksperymenty, w tym pomiary i
symulacje komputerowe, interpretowac

uzyskane wyniki 1 wycigga¢ wnioski.

T1A U0
T1A Ul6

InzIA_UO1
Inz1A U0
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K1A UO08

Potrafi wykorzysta¢ do formulowania 1
rozwigzywania zadan informatycznych
proste metody analityczne 1
eksperymentalne, w tym  proste

eksperymenty obliczeniowe.

T1A_U09

InzIA UO2

K1A U09

Potrafi przy formutowaniu 1
rozwigzywaniu zadan informatycznych
dostrzega¢ ich aspekty spoteczne,

ekonomiczne i prawne.

T1A U10

InzIA_UO3

K1A U10

Ma umiejetnosc formutowania
algorytméw 1 ich programowania z
uzyciem przynajmniej jednego z

popularnych narzedzi.

T1A_U09
T1A Ul4
T1A Ul5
T1A Ul6

InzIA_UO2
InzIA U06
InzIA UO7

K1A Ull

Potrafi tworzy¢ specyfikacje wymagan 1
dokumentacj¢ projektowa oraz ocenié
przydatnos¢ zastosowanych metod do
rozwigzania zadania projektowego LUB

programistycznego.

T1A_UO2
T1A U04
T1A U07

T1A U10
T1A Ul12

K1A Ul2

Potrafi stworzy¢ model obiektowy

prostego systemu.

T1A_U07
T1A UO08

InzIA_UO1
Inz1A U0

K1A U13

Potrafi oceni¢ zlozonos¢ obliczeniowa

algorytméw 1 problemow.

T1A_U09
T1A Ul5

InzIA_UO2
InzIA UO7

K1A Ul4

Potrafi obstugiwa¢ wybrane systemy

operacyjne,  analizowa¢  dzialanie
systemu, korzysta¢ z narzedzi 1 polecen
systemowych, a takze wykona¢ kopig

bezpieczenstwa danych.

T1A_U09
T1A Ull
T1A Ul4
T1A Ul5

InzIA_UO2
InzIA UO7

K1A Ul5

Ma umiejetnos$¢ projektowania prostych
sieci komputerowych; potrafi peknic¢
funkcje

komputerowe;j.

administratora sieci

T1A_U09
T1A Ul6

InzIA_UO2
Inz1A U0

K1A U16

Potrafi zabezpieczy¢ przesylane dane

przed nieuprawnionym odczytem.

T1A Ull

K1A U17

Potrafi samodzielnie

oraz zrealizowac

zaprojektowad

prosta  aplikacje

T1A Ul6

InzIA_UOS
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internetowa.

K1A U138

Potrafi zaprojektowa¢ dobry interfejs
uzytkownika dla tworzonych aplikacji

internetowych.

T1A_U07
T1A U09
T1A Ul6

InzIA_UO2
Inz1A U0

K1A U19

Ma umiejetnos¢ budowy prostych
systemow bazodanowych,
wykorzystujacych przynajmniej jeden z
najbardziej

popularnych  systemow

zarzadzania baza danych.

T1A_U09
T1A Ul6

InzIA_UO2
Inz1A U0

K1A U20

Ma  umiejetnos¢  systematycznego

przeprowadzania testow

funkcjonalnych.

T1A_U09
T1A Ul4

InzIA_UO2
InzIA U06

K1A U2l

Jest przygotowany do efektywnego
uczestniczenia w inspekcji

oprogramowania.

T1A Ull
T1A U13
T1A Ul4

InzIA_UO5
InzIA U06

K1A U22

Potrafi postugiwa¢ si¢ wybranymi

narzgdziami informatycznymi.

T1A Ull
T1A Ul6

InzIA_UOS

K1A U23

Ma umiejetnos¢ budowy prostych
systeméw informatycznych lub ich

elementdow.

T1A Ull
T1A Ul6

InzIA_UOS

K1A U24

Zna 1 potrafi wykorzysta¢ zasady
bezpieczenstwa zwigzane z praca w

srodowisku przemystowym.

T1A Ull

K1A U25

Potrafi oszacowac

pracochlonnos¢

poprawnie
wytwarzania

oprogramowania.

T1A Ul12

InzIA_UO04

K1A U26

Potrafi wykona¢ prosta analiz¢ sposobu
funkcjonowania systemu
informatycznego 1 oceni¢ istniejace
rozwigzania informatyczne,
przynajmniej w odniesieniu do ich cech

funkcjonalnych.

T1A U13

InzIA_UO5

K1A U27

Potrafi  sformutowaé  specyfikacje
prostych systeméw informatycznych w
odniesieniu do sprzetu,

oprogramowania systemowego 1 cech

T1A Ul4

InzIA_U06
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funkcjonalnych aplikacji.

K1A U28

Potrafi

poziomie,

oceni¢, na podstawowym

przydatnos¢  rutynowych
metod 1 narzedzi informatycznych oraz
wybrac 1 zastosowacé wlasciwa metode 1
narzedzia do  typowych  zadan

informatycznych.

T1A Ul5

InzIA_UO7

K1A U29

Potrafi — zgodnie z zadang specyfikacja
— zaprojektowa¢ oraz zrealizowad
prosty system informatyczny, uzywajac

wlasciwych metod, technik i narzedzi.

T1A Ul6

InzIA_UOS

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K1A KOl

Rozumie, ze w informatyce wiedza i
umiejetnosci bardzo szybko stajg sie

przestarzale.

T1A KOl

K1A K02

Rozumie potrzeb¢ 1 zna mozliwosci
dalszego doksztatcania sie¢ (studia II i
T stopnia, studia podyplomowe, kursy
1 egzaminy przeprowadzane przez
uczelnie, firmy 1 organizacje

zawodowe).

T1A KOl

K1A K03

Zna przyklady 1 rozumie przyczyny

wadliwie  dzialajacych  systemow
informatycznych, ktére doprowadzity
do powaznych strat finansowych,
spotecznych lub tez do powaznej utraty

zdrowia, a nawet zycia.

T1A K02
T1A K05

InzIA _KO1

K1A K04

Rozumie potrzebe zachowan
profesjonalnych i przestrzegania zasad

etyki, w tym uczciwosci.

T1A K02
T1A K05

InzIA _KO1

K1A K05

Ma doswiadczenia zwigzane z praca

zespotowa.

T1A K03
T1A K04

K1A K06

Potrafi wykaza¢ si¢ skutecznos$cia w
realizacji przedsigwzig¢ projektowych,
programistycznych lub innych,

wchodzacych w program studiow lub

T1A K06
T1A K07

InzIA K02
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realizowanych poza studiami.

K1A K07 Potrafi  przekaza¢  informacj¢ o | TIA K07
osiggnieciach informatyki 1 réznych
aspektach zawodu Informatyka w

sposob powszechnie zrozumialy.
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KONCEPCJA KSZTALCENIA I SYLWETKA ABSOLWENTA

Studia pierwszego stopnia (inzynierskie) o profilu ogolnoakademickim na kierunku
Informatyka trwaja 8 semestrow (4 lata). Z tego pierwsze 6 semestrOw jest przeznaczone na
realizacje modutow wspdlnych dla wszystkich studentéw obejmujacych przedmioty ogodlne,
podstawowe 1 kierunkowe. Ostatnie 2 semestry sg zwigzane z procesem dyplomowania oraz
umozliwiajg studentowi wyprofilowanie swojej sylwetki absolwenta poprzez wybranie
zestawu przedmiotéw do wyboru, zgodnie ze swoimi zainteresowaniami i/lub potrzebami.

Nalezy wyraznie zaznaczy¢, 1z zasadniczym celem, ktéry jest realizowany w trakcie tych
dwoch semestrow jest zwigkszenie "wartosci zawodowej" absolwenta dla potencjalnego lub
aktualnego pracodawcy oraz zaspokojenie zainteresowan 1 ambicji studenta, W sposéb

mogacy mie¢ pozytywny wpltyw na jego samooceng 1 dalszy rozwoj jego kariery.

W tym celu niniejszy program ksztalcenia oferuje stosunkowo liczny zestaw
modutéw/przedmiotéw do wyboru. W programie proponowane sg spredefiniowane zestawy
przedmiotdw do wyboru dla kilku "specjalnosci" absolwenta. Student, ktéry wybierze dany
zestaw i zrealizuje go ukonczy studia ze specjalnoscia®, ktorej nazwa bedzie wpisana na

dyplomie.

Student moze jednak wybra¢ i zrealizowa¢ dowolny inny zestaw modutow/przedmiotow
z oferowanych odpowiedni dla swoich potrzeb 1 wtedy ukonczy studia bez specjalnosci. Jego
profil zawodowy 1 kompetencje sa okreslone przez zrealizowane przedmioty do wyboru
1 projekt inzynierski. W obu przypadkach szczegétowa informacja o zrealizowanym przez

studenta programie ksztalcenia zawarta jest w suplemencie ukonczenia studidéw.

W obu przypadkach dla ukonczenia studiéw wymagana jest realizacja projektu
dyplomowego, ktérego temat jest zwigzany z zestawem wybranych przedmiotéw do wyboru,
przedstawienie wynikow tych dziatan w pracy inzynierskiej i1 zlozenie egzaminu

dyplomowego.

? Po spetnieniu dodatkowego warunku dotyczacego tematyki projektu i pracy inzynierskiej.
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EFEKTY KSZTALCENIA ZWIAZANE Z PRAKTYKA ZAWODOWA

Duze znaczenie dla uzyskania wlasciwych kompetencji absolwenta, szczegdlnie w przypadku

studentéw studidow stacjonarnych lub studentéw niestacjonarnych pracujacych poza "branza",

ma praktyka zawodowa, ktdéra realizuje podane nizej efekty w zakresie odnoszacym sie do

obszaru informatyki 1 jej zastosowan.

Sposéb
Efekty ksztalcenia do realizacji w ramach praktyki weryfikacji

Kod zawodowej efektow
ksztalcenia

KIA W15 |Ma podstawowa wiedze nt. kodekséw etycznych SPR
dotyczacych informatyki, zna zasady etykiety, rozumie
zagrozenia zwigzane z przestgpczoscia elektroniczna,
rozumie specyfike systemow krytycznych ze wzgledu na
bezpieczenstwo.

K1A U04 | Potrafi pracowac indywidualnie 1 w zespole informatykdw, SPR
takze zarzadza¢ swoim czasem oraz podejmowac
zobowigzania i dotrzymywaé terminow.

KI1A UO5 | Potrafi porozumiewaé si¢ przy uzyciu réznych technik SPR
w $rodowisku zawodowym, takze z wykorzystaniem
narzedzi informatycznych.

K1A U24 | Zna i potrafi wykorzysta¢ zasady bezpieczenstwa zwigzane SPR
z praca w srodowisku przemystowym.

KI1A K02 | Rozumie potrzebe 1 zna mozliwosci dalszego doksztatcania SPR
si¢ (studia II 1 III stopnia, studia podyplomowe, kursy
1egzaminy przeprowadzane przez uczelnie, firmy
1 organizacje zawodowe).

KI1A K04 | Rozumie potrzebe zachowan profesjonalnych SPR
1 przestrzegania zasad etyki, w tym uczciwosci.

KI1A K05 | Ma doswiadczenia zwigzane z pracg zespotowa. SPR
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EFEKTY KSZTALCENIA ZWIAZANE Z PRZEDMIOTAMI DO
WYBORU

Poszczegdlne przedmioty do wyboru w sposob jednolity (aczkolwiek w réznym obszarze
1 stopniu) realizuja podane ponizej efekty ksztalcenia, w zakresie odnoszacym si¢ do obszaru
informatyki 1 jej zastosowan, ktore obejmuje dany przedmiot, co szczegdlowo okreslaja

efekty ksztalcenia dla poszczegdlnych modutéw/przedmiotdw.

Sposéb
Kod Efekty ksztalcenia do realizacji w ramach przedmiotow weryfikacji
do wyboru efektow
ksztalcenia
KIA W06 | Ma podstawowa wiedz¢ o stanie obecnym 1 trendach E, ZPR
rozwojowych z zakresu informatyki.
KI1A W13 | Ma szczegdtowa wiedze zwigzang z wykorzystaniem metod, E, ZPR
technik 1 narzedzi informatycznych w wybranym obszarze
zastosowan informatyki.
K1A UO03 | Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych oraz ZPR
innych zrodet, integrowac je, dokonywac ich interpretacji
oraz wycigga¢ wnioski i formutowac opinie.
K1A UO06 | Postuguje si¢ jezykiem angielskim w stopniu pozwalajacym ZPR
na porozumienie si¢, przeczytanie ze zrozumieniem tekstow
1 opisdow  programowych, zgodne z wymaganiami
okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu
Ksztalcenia Jezykowego.
K1A U22 | Potrafi  postugiwaé si¢  wybranymi  narzedziami ZPR
informatycznymi.
K1A U28 | Potrafi oceni¢, na podstawowym poziomie, przydatnos¢ ZPR
rutynowych metod i1 narzgdzi informatycznych oraz wybrad
1 zastosowa¢ wilasciwg metode 1 narzedzia do typowych
zadan informatycznych.
KIA KOl | Rozumie, ze w informatyce wiedza i1 umiejgtnosci bardzo ZPR
szybko staja si¢ przestarzate.
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EFEKTY KSZTALCENIA ZWIAZANE Z PROJEKTEM
DYPLOMOWYM, SEMINARIUM 1 PRZYGOTOWANIEM DO
EGZAMINU DYPLOMOWEGO

Istotny wptyw na sylwetke zawodowa absolwenta ma zrealizowany przez niego projekt
dyplomowy (inzynierski), ktory powinien stanowi¢ rekapitulacje jego praktycznych
mozliwosci zawodowych jako przyszitego inzyniera informatyka.

Projekt dyplomowy (inzynierski) powinien stanowi¢ samodzielng realizacje okreslonego we
wspotpracy z opiekunem przedsiewziecia o charakterze inzynierskim zwigzanego
z opracowaniem wybranego problemu z jednego z obszardéw informatyki lub jej zastosowan,
takich jak projektowanie systeméw informatycznych (w tym oprogramowania, osrodkéw web
1 sieci), tworzenie 1 testowania aplikacji, tworzenie obiektow multimedialnych przy

wykorzystaniu narzedzi informatycznych itp.

Praca dyplomowa (inzynierska) opiera si¢ na projekcie inzynierskim. Moze ona stanowi¢
sama w sobie projekt inzynierski (np. gdy jest projektem systemu informatycznego, aplikacji
itp.) lub stanowi¢ sprawozdanie (opis, dokumentacje¢) z realizacji projektu. W tym ostatnim
przypadku projekt (np. kod zrédlowy/wykonywalny oprogramowania, zainstalowana
aplikacja na maszynie wirtualnej, animacja itp.) 1/lub dokumenty dotyczace realizacji
projektu (zdjecia 1 filmy, zrzuty z ekrandw, protokoly odbioru prac itp.) s dotaczane do pracy
inzynierskiej.

W trakcie realizacji projektu dyplomowego oraz przygotowania studenta do egzaminu
dyplomowego realizowane s3 bardzo wazne z punktu widzenia procesu ksztatcenia efekty
ksztalcenia, ktore zostaty zestawione ponize;j.

Sposéb
Kod Efekty ksztalcenia do realizacji w ramach projektu weryfikacji
0
dyplomowego efektow
ksztalcenia
KI1IA W06 | Ma podstawowa wiedze o stanie obecnym i trendach REC
rozwojowych z zakresu informatyki. KOL
KI1A W13 | Ma szczegdtowa wiedze zwigzang z wykorzystaniem metod, REC
technik 1 narzedzi informatycznych w wybranym obszarze KOL
zastosowan informatyki.
K1A UO03 | Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych oraz REC
innych zrodet, integrowac je, dokonywac¢ ich interpretacji
oraz wycigga¢ wnioski i formutowac opinie.
K1A U04 | Potrafi pracowac indywidualnie i w zespole informatykdw, REC

22




takze zarzadza¢ swoim czasem oraz podejmowac

zobowigzania i dotrzymywaé terminow.

K1A UO05

Potrafi porozumiewal si¢ przy uzyciu roznych technik
w $rodowisku zawodowym, takze z wykorzystaniem

narzedzi informatycznych.

K1A U09

Potrafi przy formulowaniu 1 rozwigzywaniu zadan
informatycznych  dostrzega¢ ich aspekty spoleczne,
ekonomiczne i prawne.

K1A U28

Potrafi oceni¢, na podstawowym poziomie, przydatnos¢
rutynowych metod 1 narzedzi informatycznych oraz wybraé
1 zastosowa¢ wlasciwg metode 1 narzedzia do typowych
zadan informatycznych.

K1A U29

Potrafi — zgodnie z zadang specyfikacja — zaprojektowac
oraz zrealizowaé prosty system informatyczny, uzywajac
wlasciwych metod, technik i narzedzi.

K1A K06

Potrafi wykazac sie skutecznoscig w realizacji przedsiewzie¢
projektowych, programistycznych lub innych, wchodzacych
w program studiéw lub realizowanych poza studiami.

K1A K07

Potrafi przekaza¢ informacje o osiggnieciach informatyki
iroznych aspektach zawodu Informatyka w sposob
powszechnie zrozumiaty.
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PROGRAM KSZTALECENIA

Wartosci wskaznikow ECTS wg § 4 Rozporzqdzenia Ministra Nauki
i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 3 paZdziernika 2014 r.

Laczna liczba punktow ECTS okreslona dla studiow

Laczna liczba punktow ECTS, ktoérag student musi uzyskac¢ na
zajeciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli
akademickich i studentow’

t.aczna liczba punktow ECTS, ktérg student musi uzyska¢ w
ramach zaje¢ z zakresu nauk podstawowych, do ktorych odnoszg
si¢ efekty ksztalcenia dla okreslonego kierunku, poziomu i
profilu ksztalcenia

Laczna liczba punktow ECTS, ktdérg student musi uzyska¢ w
ramach zajel 0 charakterze praktycznym,
w tym laboratoryjnych i projektowych

Minimalna liczba punktéw ECTS, ktérg student musi uzyskac,
realizujgc  moduly ksztalcenia oferowane na zajeciach
ogodlnouczelnianych lub na innym kierunku studiow

Minimalna liczba punktow ECTS, ktérg student musi uzyska¢ na
zajgciach z obszaru nauk humanistycznych i nauk spotecznych

Minimalna liczba punktow ECTS, ktorg student musi uzyskac
w ramach zaje¢¢ z jezyka obcego

Minimalna liczba punktow ECTS, ktérg student musi uzyska¢ na
zajeciach z Wychowania fizycznego

Laczna liczba punktéw ECTS, ktorg student musi uzyskaé
w ramach praktyk zawodowych

Program studiow umozliwia studentowi wybdr modutow
ksztatcenia, do ktdrych przypisuje si¢ punkty ECTS w wymiarze
nie mniejszym niz 30% liczby punktow ECTS

3 .
Ustalono w oparciu o

Studia
stacjonarne

240 pkt ECTS

120 pkt ECTS

43 pkt ECTS

138 pkt ECTS

18 pkt ECTS

10 pkt ECTS

5 pkt ECTS

2 pkt ECTS

5 pkt ECTS

78 pkt ECTS

Studia

niestacjonarne

240 pkt ECTS

61 pkt ECTS

43 pkt ECTS

136 pkt ECTS

18 pkt ECTS

10 pkt ECTS

5 pkt ECTS

2 pkt ECTS

5 pkt ECTS

78 pkt ECTS

liczbe godzin zajeé na podstawie rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa

Wyzszego z dnia 14 wrzesnia 2011 r. w sprawie warunkoéw i trybu przenoszenia zaje¢ zaliczonych przez
studenta (Dz. U. Nr 201, poz. 1157), przyjmujac 25 godz. pracy studenta na 1 pkt ECTS.
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Opis sposobu sprawdzenia efektow ksztatcenia

Efekty ksztalcenia dla prowadzonego kierunku studiow sa uzyskiwane w procesie realizacji
poszczegolnych przedmiotdéw/modutéw ksztalcenia poprzez realizacje przedmiotowych
efektow ksztatcenia. Przedmiotowe efekty ksztalcenia sa osiggane 1 weryfikowane w ramach
poszczegolnych przedmiotéw/modutéw wyrdznionych w planie studiow w sposob ustalony
przez prowadzacego przedmiot zgodnie z zasadami zawartymi w Kartach przedmiotow.
Ocena stopnia realizacji przedmiotowych efektow ksztalcenia przez studenta jest wyznaczana
kazdorazowo przez prowadzacego zajecia jako ocena z przedmiotu. Ogolne zasady
konstrukcji oceny zostaly zawarte w Regulaminie Studidw. Dziekan lub jego pelnomocnik
nadzoruje realizacje przedmiotu przez prowadzacego oraz zgodno$¢ uzyskanych efektow
ksztalcenia z zatozonymi. Zatwierdza tematy prac i projektéw inzynierskich, sprawdzajac ich
zgodnos¢ z kierunkowymi efektami ksztalcenia. Do jego kompetencji nalezy doskonalenie

calo$ci procesu ksztatcenia.

Matryca efektow ksztatcenia

Efekty ksztalcenia zostaty opracowane zgodnie z Zalacznikiem 5 do Rozporzadzenia Ministra
Nauki 1 Szkolnictwa Wyzszego z dnia 2 listopada 2011 r. w sprawie Krajowych Ram
Kwalifikacji dla Szkolnictwa Wyzszego. Matryca ta zawiera efekty ksztatcenia dla kierunku
Informatyka na Wydziale Informatyki wraz z odniesieniem do moduléw/przedmiotow

ksztalcenia.
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Opis modutow/przedmiotow

Opis modutu oprocz oznaczenia 1 pelnej nazwy, znajduja sie¢ podstawowe dane o kazdym

przedmiocie. Znaczenie etykiet poszczegdlnych kolumn jest nastepujace:

* Nazwa przedmiotu — nazwa przedmiotu zgodnie z programem studiow
* SEM — numer semestru studiow, na ktorym realizowany jest dany przedmiot

* E/ZO/Z — forma zaliczenia przedmiotu zgodnie z programem studidw, przy czym

E oznacza egzamin, ZO - zaliczenie na oceng, a Z - zaliczenie bez oceny

* Liczba godzin — liczba godzin zaje¢ z przedmiotu w rozbiciu na: W (wyklad),

L (¢wiczenia laboratoryjne).
* Punkty ECTS — liczba punktéw ECTS, w tym
o . — liczba punktéw ECTS uzyskanych w ramach danego przedmiotu

o KT - liczba punktéw ECTS uzyskanych na zajeciach wymagajacych
bezposredniego udzialu nauczyciela akademickiego (tzw. godziny

kontaktowe)

o PR — liczba punktow ECTS wuzyskanych na zajeciach o charakterze
praktycznym (laboratoria, projekty, praktyki)

Formy zaje¢

W (wyktad), C (¢wiczenia audytoryjne), L (laboratorium), K (konsultacje, konsultacje
projektowe), P (projekt, projekt zespotowy).
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Plan studiow

Studia niestacjonarne I stopnia na kierunku Informatyka trwaja 4 lata. Koncza si¢ uzyskaniem

przez absolwenta tytutu inzyniera.

SKLADNIKI TRESCI

KSZTALCENIA W GRUPACH,

ZORGANIZOWANYCH ORAZ LICZBA PUNKTOW ECTS

LICZBA GODZIN ZAJEC

Tresci ksztalcenia Liczba godzin Udzial procentowy
Min. wg Program- Min. wg
Program
Standardéw studia Standardow
Studia Studia Min. wg stacjonarne/
stacjonarne niestacjonarne Standardow niestacjonarne
Godz. | ECTS | Godz. | ECTS | Godz. | ECTS Godz. Godz.
Przedmioty podstawowe 20% /
600 43 270 43 255 27
17,77%
Matematyka 1 - Analiza
- 105 6 45 6 45 - - -
matematyczna 1 Algebra
Matematyka 2 -
135 9 60 9 60 - - -
Matematyka dyskretna
Matematyka 3 - Metody
probabilistyczne i| 150 10 60 10 60 - - -
statystyka
Fizyka dla informatykow 90 8 45 8 45 - - -
Podstawy elektroniki 60 4 30 4 45 - - -
Uktady cyfrowe 60 6 30 6 - - - -
Przedmioty kierunkowe 46,50% /
1395 119 675 119 660 69 -
44,44%
INNE WYMAGANIA
Wychowanie fizyczne 60 2 4 2 60 2 - -
Jezyki obce 180 5 60 5 120 5 - -
Tre$ci humanistyczne 1
90 10 30 10 60 3 - -
spoteczne
Zajecia z zakresu ochrony
wlasnosci intelektualnej,
. , S 30 1 15 1 - - - -
bezpieczenstwa i1 higieny
pracy oraz ergonomii.
Cwiczenia projektowe, 1845 138 949 136 - - 61,50% / 50%
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audytoryjne 1 laboratoryjne 62,48%
tacznie
Projekt i praca inzynierska | 120 15 60 15 - 15 - -
Przedmioty wybieralne 720 78 450 78 - - 32,5% ECTS 30%
L.aczna ilo$¢ godzin 130,43% / 100% /
3000 240 1519 240 2300 210
66,04% 60%

Przedmioty wybieralne stanowia tacznie 720 godzin i1 78 punktéw ECTS na studiach

stacjonarnych oraz 450 godzin 1 78 punktow ECTS na studiach niestacjonarnych, co

odpowiada 32,5% wobec wymaganych ustawowo 30% punktéow ECTS. Do nich zaliczamy

przedmioty takie jak:

programowanie obiektowe w wymiarze 90 godzin 1 6 punktow ECTS na studiach
stacjonarnych oraz 45 godzin 1 6 punktow ECTS na studiach niestacjonarnych,

bazy danych w wymiarze 45 godzin 1 6 punktéw ECTS na studiach stacjonarnych oraz
30 godzin 1 6 punktéw ECTS na studiach niestacjonarnych,

inzynieria oprogramowania w wymiarze 60 godzin i 7 punktéw ECTS na studiach
stacjonarnych oraz 45 godzin 1 7 punktow ECTS na studiach niestacjonarnych,

wyktad w jezyku angielskim w wymiarze 45 godzin 1 4 punktéw ECTS na studiach
stacjonarnych oraz 30 godzin 1 4 punktow ECTS na studiach niestacjonarnych,
przedmioty do wyboru (8) w ramach specjalnosci 360 godzin i 40 punktow ECTS na
studiach stacjonarnych oraz 240 godzin i1 40 punktéw ECTS na studiach
niestacjonarnych,

Projekt Inzynierski (Dyplomowy) i Seminarium realizowane na dwoch ostatnich
semestrach w tacznym wymiarze 120 godzin 1 15 punktéw ECTS na studiach
stacjonarnych oraz 60 godzin i 15 punktéw ECTS na studiach niestacjonarnych,
w ramach przedsiewzigcia inzynierskiego rozumianego jako zaawansowane zadanie

informatyczne.

Program ksztalcenia spetnia tez zasadnicze wymagania okreslone w Standardach ksztalcenia

dla kierunku Informatyka (zatacznik 45 do Rozporzadzenia Ministra Nauki 1 Szkolnictwa

Wyzszego z dnia 12 lipca 2007 r.). Realizujac peten program ksztalcenia studiow, student

uzyskuje 240 punktéw ECTS oraz realizuje zajecia w wymiarze 3000 godzin na studiach

stacjonarnych 1 1519 godzin na studiach niestacjonarnych.
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Studia stacjonarne

W ramach programéw ksztalcenia obowigzujacych na studiach stacjonarnych I stopnia
uwzgledniono przedmioty podstawowe 1 kierunkowe pozwalajace osiagnac zlozone efekty
ksztalcenia zwigzane z kierunkiem Informatyka. Stanowig one odpowiednio 20% i 46,50%
godzin realizowanych w trakcie nauki. Jednoczes$nie nalezy zwroci¢ uwage na fakt, iz za
zaliczenie przedmiotdw podstawowych student otrzymuje 43 pkt. ECTS co stanowi 17,92%
ogélu punktow, a za przedmioty kierunkowe 119 pkt. ECTS co stanowi 49,58% ogdtu
punktéw. Zajecia z przedmiotéw podstawowych i kierunkowych realizowane sg w formie
wyktadéw, ¢wiczen, konsultacji, projektow oraz roznych form pracy wiasnej studenta. Tak
wysoka warto$¢ punktowa za przedmioty podstawowe oraz kierunkowe $wiadczy o duzym
zaangazowaniu studenta w opanowanie materialu dydaktycznego poprzez jego prace wiasna,

co znajduje odzwierciedlenie w sylabusach do poszczego6lnych przedmiotow.

Dopetnienie wyzej wymienionych grup przedmiotow stanowia przedmioty ksztalcenia
ogblnego i do wyboru. Przedmioty ksztatcenia ogoélnego to jezyk obcy w wymiarze 180
godzin, co powinno umozliwi¢ poznanie jezyka na wymaganym poziomie, przedmioty
o treSciach humanistycznych: Podstawy zarzadzania oraz Przedsiebiorczos¢ w tacznym
wymiarze 90 godzin oraz Ochrona wiasnosci intelektualnej w wymiarze 30 godzin. Ponadto
do grupy tej zaliczane sg zajecia z BHP (5) oraz Wychowanie fizyczne w wymiarze 60

godzin.

Niezmiernie waznym elementem ksztalcenia sa przedmioty do wyboru/specjalnosciowe
stanowigce 21,33% ogotu godzin. Sg to przedmioty ktorych zakres tematyczny odpowiada
zapotrzebowaniu rynku pracy jak i jest odzwierciedleniem potrzeb studentoéw. Celem zajec

jest poszerzenie wiedzy studenta zgodnie z wlasnymi preferencjami.

Tresci ksztalcenia Liczba godzin Udzial procentowy
Podstawowe 600 20,00%
Kierunkowe 1395 46,50%

Do wyboru/specjalnosciowe | 640 21,33%
Ogolnouczelniane 365 12,17%

Razem 3000 100%
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Udzial procentowy zaje¢ w ogoélnej liczbie godzin

W tym:
Wyklady | Cwiczenia Cw1czen‘13 Laboratoria Konsultacje | Projekt | Seminaria Razem
audytoryjne
Godz. 1155 1845 735 825 120 75 90 3000
% 38,50% 61,50% 39,84% 44,72% 6,50% 4,07% 4,88% 100%

Jak wspomniano powyzej, zajecia realizowane sg w formie wyktadow — 38,50%, ¢wiczen —
61,50%, w tym: ¢wiczenia audytoryjne — 39,84%, laboratoria — 44,72%, konsultacje — 6,50%,
projekt — 4,07%, seminaria — 4,88%.

Realizujac peten program studidow stacjonarnych pierwszego stopnia, student uzyskuje 240
punktéw ECTS. W tym za przedmioty podstawowe — 43 pkt. ECTS (ok. 17,92%),
kierunkowe — 119 pkt. ECTS (ok. 49,58%), ogdlnouczelniane — 18 pkt. ECTS (ok. 7,5%),
przedmioty do wyboru/specjalnosciowe — 60 pkt. ECTS (ok. 25%). W sumie za przedmioty
wybierane przez studenta moze on otrzymaé 78 pkt. ECTS, co stanowi 32,50% wobec
wymaganych ustawowo 30%.

Tabela 1. Plan studiow I stopnia, Kierunek: Informatyka, Profil: ogélnoakademicki,

Forma studiow: stacjonarne

PLAN STUDIOW NA KIERUNKU INFORMATYKA
STUDIA STACJIONARNE
Lp. Przedmiot Liczba w C L K Projekt | ECTS
godzin
Przedmioty ogdlnouczelniane
1. Jezyk obcy 180 0 180 0 0 0 5
2. Podstawy zarzgdzania 45 45 0 0 0 0 5
3. Filozofia 45 45 0 0 0 0 5
4, Ochrona wtasnosci intelektualne;j 30 30 0 0 0 0 1
5. | Szkolenie BHP 5 0 5 0 0 0 0
6. Wychowanie fizyczne 60 0 60 0 0 0 2
OGOLEM 365 120 | 245 (] (] (] 18
Przedmioty podstawowe
7. Matematyka 1 - Analiza 105 30 75 0 0 0 6
matematyczna i Algebra
8. Matematyka 2 -  Matematyka 135 90 45 0 0 0 9
dyskretna
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9. Matematyka 3 - Metody 150 60 90 0 0 0 10
probabilistyczne i statystyka
10. | Fizyka dla informatykow 90 30 30 30 0 0 8
11. | Podstawy elektroniki 60 30 0 30 0 0
12. | Ukfady cyfrowe 60 30 0 30 0 0
OGOLEM 600 270 240 90 0 0 43
Przedmioty kierunkowe
13. | Podstawy programowania 240 90 0 135 15 18
14. | Algorytmy i ztozonosci 75 30 45 0
15. | Architektura systemow 60 30 0 30
komputerowych
16. | Systemy operacyjne 210 90 0 90 30 0 17
17. | Technologie sieciowe 105 60 0 45 0 10
18. | Jezykii paradygmaty programowania 30 30 0 0
19. | Programowanie obiektowe (jezyk d/w, 90 30 0 45 15 0 6
w tym projekt)
20. | Grafika i komunikacja cztowiek- 75 30 45 0 0 0 5
komputer
21. | Sztuczna inteligencja 45 30 0 15 3
22. | Bazy danych 75 30 45 0
23. | Bazy danych (projekt zespotowy - 45 15 0 15 15
d/w)
24. | Inzynieria oprogramowania 75 30 45 0
25. | Inzynieria oprogramowania (projekt 60 0 30 30
zespotowy — d/w)
26. | Systemy wbudowane 60 30 30 0
27. | Problemy spoteczne i zawodowe 45 30 0 15
informatyki
28. | Zapewnienie jakosci oprogramowania 15 15
29. | Wprowadzenie do informatyki 45 45
30. | Wyktad do wyboru w jezyku 45 30 15
angielskim (d/w)
OGOLEM 1395 645 90 495 120 45 119
Przedmioty specjalnosciowe
31. | Projekt dyplomowy 30 0 0 0 30
32. | Seminarium 90 0 90 0
33. | Praktyki zawodowe 160 0 160 0
34. | Przedmioty specjalnosciowe do 360 120 0 240 0 40
wyboru (8 przedmiotdw z listy ponizej)
OGOLEM 640 120 250 240 0 30 60
Przedmioty do wyboru
1. Administrowanie sieciowymi 45 15 0 30 0 0 5
systemami operacyjnymi
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2. Analiza i algorytmy przetwarzania 45 15 0 30 0 0 5
obrazéw
3. Analiza i projektowanie systemodw 45 15 0 30 0 0 5
informatycznych
4 Automaty i kompilatory 45 15 0 30 0 0 5
5 Film cyfrowy 45 15 0 30 0 0 5
6. Fotografia cyfrowa 45 15 0 30 0 0 5
7 Grafika komputerowa 45 15 0 30 0 0 5
8 Nierelacyjne bazy danych 45 15 0 30 0 0 5
9 Programowanie 3D 45 15 0 30 0 0 5
10. | Programowanie aplikacji mobilnych 45 15 0 30 0 0 5
11. | Programowanie aplikacji WEB 45 15 0 30 0 0 5
12. | Programowanie internetowe 45 15 0 30 0 0 5
13. | Programowanie w Python 45 15 0 30 0 0 5
14. | Programowanie w wybranym jezyku 45 15 0 30 0 0 5
obiektowym
15. | Programowanie wspotbiezne i 45 15 0 30 0 0 5
rozproszone
16. | Projektowanie systemow 45 15 0 30 0 0 5
bazodanowych
17. | Protokoty i ustugi sieciowe 45 15 0 30 0 0 5
18. | Techniki kryptograficzne 45 15 0 30 0 0 5
19. [ Techniki przetwarzania obrazéw 45 15 0 30 0 0 5
20. | Testowanie oprogramowania 45 15 0 30 0 0 5
21. | Tworzenie aplikacji internetowych 45 15 0 30 0 0 5
22. | Wybrane sieciowe systemy operacyjne 45 15 0 30 0 0 5
23. | Wzorce projektowe 45 15 0 30 0 0 5
24. | Zaawansowany SQL 45 15 0 30 0 0 5
25. | Zarzadzanie bezpieczenstwem 45 15 0 30 0 0 5
informacji
26. | Projektowanie zasilania 45 15 0 30 0 0 5
gwarantowanego
Z tego 8 przedmiotow 360 120 0 240 0 0 40

Tabela 2. Zestawienie realizowanych godzin w podziale na przedmioty i semestry, studia

stacjonarne
Szczegbty przedmiotu
rok | semestr Przedmioty llos¢ godzin kontaktowych Forma
w ¢ L K P razem | zaliczenia BCTS
Jezyk obcy 45 45 Z0 1
1 Podstawy zarzadzania 45 45 Z0 5
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Ochrona wtasnosci intelektualnej 30 30 z 1
Szkolenie BHP 5 5 0
Wychowanie fizyczne 30 30 z 1
Matematyka 1-.AnaI|za 30 30 70 5
matematyczna i Algebra
Fizyka dla informatykéw 30 30 60 Z0 2+2
Podstawy programowania 30 45 75 20/z20 2+4
Systemy operacyjne 30 45 15 90 20/z20 2+4
Wprowadzenie do informatyki 45 45 Z0 4
Razem w ciggu semestru: 210 140 90 15 0 455 - 30
Jezyk obcy 45 45 Z0 1
Filozofia 45 45 Z0 5
Wychowanie fizyczne 30 30 z 1
Matematyka 1 - Analiza 30 45 75 E/zO 2+2
matematyczna i Algebra
Matematyka 2 - Matematyka 30 30 Z0 3
dyskretna
Fizyka dla informatykéw 30 30 Z0 4
Podstawy programowania 30 45 15 90 20/z20 2+4
Systemy operacyjne 30 45 75 20/z20 2+4
Razem w ciggu semestru: 165 120 120 15 0 420 - 30
Jezyk obcy 45 45 Z0 1
Matematyka 2 - Matematyka 30 45 75 20/z20 2+2
dyskretna
Matematyka 3 - Metody 30 45 75 E/zO 2+4
probabilistyczne i statystyka
Il Podstawy elektroniki 30 30 60 Z0 242
Podstawy programowania 30 45 75 E/zO 2+4
Systemy operacyjne 30 15 45 E 5
Zapewnienie jakosci 15 15 E 4
oprogramowania
Razem w ciggu semestru: 165 135 75 15 0 390 - 30
Jezyk obcy 45 45 E
Matematyka 2 - Matematyka 30 30 E 2
dyskretna
Matematyka 3 - Metody 30 45 75 E/zO 2+2
I probabilistyczne i statystyka
Uktady cyfrowe 30 30 60 Z0 3+3
Algorytmy i ztozonosci 30 45 75 E/zO 2+3
Technologie sieciowe 30 45 75 20/z20 3+3
Bazy danych 30 45 75 E/zO 2+3
Razem w ciggu semestru: 180 135 120 0 0 435 - 30
Architektura systemow 30 30 60 E 3+4
komputerowych
Technologie sieciowe 30 30 E 4
" Jezyki i paradygmaty 30 30 Z0 4
programowania
Bazy danych (projekt zespotowy - 15 15 15 45 Z0 3+3
d/w)
Inzynieria oprogramowania 30 45 75 E/zO 3+3
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Problemy spoteczne i zawodowe 30 15 45 Z0 3
informatyki
Razem w ciggu semestru: 165 0 75 30 15 285 - 30
Programowanie obiektowe (jezyk 30 45 15 90 E/zO 2+4
d/w, w tym projekt)
Grafika i komunikacja cztowiek- 30 45 75 E/zO 2+3
komputer
" 6 Sztuczna inteligencja 30 15 45 Z0 3
Inzynieria oprogramowania 30 30 60 Z0 2+5
(projekt zespotowy - d/w)
Systemy wbudowane 30 30 60 Z0 2+3
Wyktad do wyboru w jezyku 30 15 45 Z0 4
angielskim
Razem w ciggu semestru: 150 45 105 45 30 375 - 30
Przedmiot do wyboru 1 15 30 45 Z/E 1+4
Przedmiot do wyboru 2 15 30 45 Z/E 1+4
Przedmiot do wyboru 3 15 30 45 Z/E 1+4
v 7 Przedmiot do wyboru 4 15 30 45 Z/E 1+4
Seminarium 45 45 Z0 2
Projekt Inzynierski (Dyplomowy) 15 15 Z0 3
Praktyki zawodowe 160 160 z 5
Razem w ciggu semestru: 60 205 120 0 15 400 - 30
Przedmiot do wyboru 5 15 30 45 Z/E 1+4
Przedmiot do wyboru 6 15 30 45 Z/E 1+4
v 8 Przedmiot do wyboru 7 15 30 45 Z/E 1+4
Przedmiot do wyboru 8 15 30 45 Z/E 1+4
Seminarium 45 45 Z0 4
Projekt Inzynierski (Dyplomowy) 15 15 Z0 6
Razem w ciggu semestru: 60 45 120 0 15 240 - 30
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW: | 1155 825 825 | 120 | 75 3000 - 240
Tabela 3. Zestawienie realizowanych godzin w podziale na grupy przedmiotow, studia
stacjonarne
Liczba godzin w semestrze studia stacjonarne
Nazwa Semestry Razem
Lp. | przedmiotu
] 1 v \' Vi Vil Vil
N n nN »n N » N »n N »n N n N n N n N n
S 1B |8 |8 |8 |8 (8 (B[S |B |8 |8 |58 (B8 |8 |8 |¢
G} w U] e U] e G} w G} w U] o o w | o e o w
1. | Przedmioty | 155 8 120 7 45 1 45 2 0 0 0 0 0 0 0 0 365 18
ogdlnoucze
Iniane
2. | Przedmioty 90 6 135 11 210 14 165 12 0 0 0 0 0 0 0 0 600 43
podstawow
e
3. | Przedmioty | 210 16 165 12 135 15 225 16 285 30 375 30 0 0 0 0 1395 | 119
kierunkowe
4. | Przedmioty 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 400 | 30 | 240 30 640 60
do wyboru/
specjalnosc
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iowe

Razem

455 30 420 30 390

30 435 30

285

30 375 30 400 30 240

30 3000

240

Studia niestacjonarne

Przedmioty podstawowe 1 kierunkowe pozwalajace osiagnaé ztozone efekty ksztatcenia

zwigzane z kierunkiem Informatyka stanowig odpowiednio 17,77% 1 44,44% godzin

realizowanych w trakcie ksztalcenia. Zajecia z przedmiotéw podstawowych 1 kierunkowych

realizowane sa w formie wyktadow, ¢wiczen 1 konsultacji.

Tresci ksztalcenia Liczba godzin Udzial procentowy
Podstawowe 270 17,77

Kierunkowe 675 44.44

Do wyboru/specjalnosciowe | 460 30,28
Ogolnouczelniane 114 7,50

Razem 1519 100

Przedmioty ksztalcenia ogoélnego to jezyk obcy w wymiarze 60 godzin, przedmioty

o tresciach humanistycznych 1 spotecznych: Podstawy zarzadzania i Filozofia w tgcznym

wymiarze 30 godzin oraz Ochrona wiasnosci intelektualnej w wymiarze 15 godzin. Ponadto

do grupy tej zaliczane sg zajecia z BHP (5) oraz Wychowanie fizyczne w wymiarze 4 godzin.

Udzial procentowy zaje¢ w ogoélnej liczbie godzin

W tym:
Wyklady | Cwiczenia Cwiczen‘ia Laboratoria Konsultacje | Projekt | Seminaria Razem
audytoryjne
Godz. 570 949 345 409 105 60 30 1519
% | 37,52% | 62,48% | 3635% 43,10% 11,06% | 632% | 3,16% | 100%

Jak wspomniano powyzej, zajecia realizowane sa w formie wyktadéw — 37,52%, ¢wiczen —

62,48%, w tym: ¢wiczenia audytoryjne — 36,35%, laboratoria — 43,10%, konsultacje —11,06%,

projekt —6,32%, seminaria — 3,16%.

Realizujac pelen program studiow niestacjonarnych pierwszego stopnia, student uzyskuje 240
punktéw ECTS. W tym za przedmioty podstawowe — 43 pkt. ECTS (17,92%), kierunkowe —
119 pkt. ECTS (49,58%), ogodlnouczelniane — 18 pkt. ECTS (7,5%), przedmioty do
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wyboru/specjalnosciowe — 60 pkt. ECTS (25%). W sumie za przedmioty wybierane przez
studenta moze on otrzymac¢ 78 pkt. ECTS, co stanowi 32,50% wobec wymaganych ustawowo

30%.

Tabela 4. Plan studiow I stopnia, Kierunek: Informatyka, Profil: ogélnoakademicki,

Forma studiow: niestacjonarne

PLAN STUDIOW NA KIERUNKU INFORMATYKA
STUDIA NIESTACJIONARNE
Lp. Przedmiot Liczba w C L K Projekt | ECTS
godzin
Przedmioty ogdlnouczelniane
1. Jezyk obcy 60 0 60 0 0 0 5
2. Podstawy zarzgdzania 15 15 0 0 0 0 5
3. Filozofia 15 15 0 0 0 0 5
4, Ochrona wtasnosci intelektualne;j 15 15 0 0 0 0 1
5. Szkolenie BHP 5 5 0 0 0 0
6. Wychowanie fizyczne 4 0 0 0 0 2
OGOLEM 114 49 65 (] (] (] 18
Przedmioty podstawowe
7. Matematyka 1 - Analiza 45 15 30 0 0 0 6
matematyczna i Algebra
8. Matematyka 2 -  Matematyka 60 45 15 0 0 0 9
dyskretna
9. Matematyka 3 - Metody 60 30 30 0 0 0 10
probabilistyczne i statystyka
10. | Fizyka dla informatykéw 45 15 15 15 0 0 8
11. | Podstawy elektorniki 30 15 0 15 0 0
12. | Ukfady cyfrowe 30 15 0 15 0 0
OGOLEM 270 135 | 90 45 (] (] 43
Przedmioty kierunkowe
13. | Podstawy programowania 105 45 0 45 15 0 18
14. | Algorytmy i ztozonosci 30 15 15 0
15. | Architektura systemodw 30 15 0 15
komputerowych
16. | Systemy operacyjne 105 45 0 30 30 0 17
17. | Technologie sieciowe 45 30 0 15 0 10
18. | Jezykii paradygmaty programowania 15 15 0 0 0
19. | Programowanie obiektowe (jezyk d/w, 45 15 0 15 15 0 6
w tym projekt)
20. | Grafika i komunikacja cztowiek- 30 15 15 0 0 0 5
komputer
21. | Sztuczna inteligencja 15 15 0 0 0 0 3
22. | Bazy danych 30 15 0 15
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23. | Bazy danych (projekt zespotowy — 30 15 0 0 0 15 6
d/w)
24. | Inzynieria oprogramowania 30 15 15 0 0
25. | Inzynieria oprogramowania (projekt 45 0 15 15 15
zespotowy — d/w)
26. | Systemy wbudowane 30 15 15 0
27. | Problemy spoteczne i zawodowe 30 15 0 15
informatyki
28. | Zapewnienie jakosci oprogramowania 15 15
29. | Wprowadzenie do informatyki 15 15
30. | Wyktad do wyboru w jezyku 30 15 15
angielskim (d/w)
OGOLEM 675 330 30 180 105 30 119
Przedmioty specjalnosciowe
31. | Projekt dyplomowy 30 0 0 0 30
32. | Seminarium 30 0 30 0
33. | Praktyki zawodowe 160 0 160 0 5
34. | Przedmioty specjalnosciowe do 240 56 0 184 0 40
wyboru (8 przedmiotdw z listy ponizej)
OGOLEM 460 56 | 190 | 184 (] 30 60
Przedmioty do wyboru
1. Administrowanie sieciowymi 30 7 0 23 0 0 5
systemami operacyjnymi
2. Analiza i algorytmy przetwarzania 30 7 0 23 0 0 5
obrazéw
3. Analiza i projektowanie systemodw 30 7 0 23 0 0 5
informatycznych
4, Automaty i kompilatory 30 7 0 23 0 0 5
5. Film cyfrowy 30 7 0 23 0 0 5
6. Fotografia cyfrowa 30 7 0 23 0 0 5
7. Grafika komputerowa 30 7 0 23 0 0 5
8. Nierelacyjne bazy danych 30 7 0 23 0 0 5
9. Programowanie 3D 30 7 0 23 0 0 5
10. | Programowanie aplikacji mobilnych 30 7 0 23 0 0 5
11. | Programowanie aplikacji WEB 30 7 0 23 0 0 5
12. | Programowanie internetowe 30 7 0 23 0 0 5
13. | Programowanie w Python 30 7 0 23 0 0 5
14. | Programowanie w wybranym jezyku 30 7 0 23 0 0 5
obiektowym
15. | Programowanie wspotbiezne i 30 7 0 23 0 0 5
rozproszone
16. | Projektowanie systemow 30 7 0 23 0 0 5

bazodanowych
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17. | Protokoty i ustugi sieciowe 30 7 0 23 0 0 5
18. | Techniki kryptograficzne 30 7 0 23 0 0 5
19. | Techniki przetwarzania obrazéw 30 7 0 23 0 0 5
20. | Testowanie oprogramowania 30 7 0 23 0 0 5
21. [ Tworzenie aplikacji internetowych 30 7 0 23 0 0 5
22. | Wybrane sieciowe systemy operacyjne 30 7 0 23 0 0 5
23. | Wzorce projektowe 30 7 0 23 0 0 5
24. | Zaawansowany SQL 30 7 0 23 0 0 5
25. | Zarzadzanie bezpieczenstwem 30 7 0 23 0 0 5
informacji
26. | Projektowanie zasilania 30 7 0 23 0 0 5
gwarantowanego
Z tego 8 przedmiotéw 240 56 0 184 0 0 40

Tabela 5. Zestawienie realizowanych godzin w podziale na przedmioty i semestry, studia

niestacjonarne
Szczegoty przedmiotu
rok semestr Przedmioty llo$¢ godzin kontaktowych Forma
w ¢ L K P razem zaliczenia ke
Jezyk obcy 15 15 Z0 1
Podstawy zarzadzania 15 15 Z0 5
Ochrona wtasnosci intelektualne;j 15 15 z 1
Szkolenie BHP 5 5 Z 0
Wychowanie fizyczne 2 2 1
" | matematycona 1 Algebr 15 S R
Fizyka dla informatykow 15 15 30 Z0 2+2
Podstawy programowania 15 15 30 20/z20 2+4
Systemy operacyjne 15 15 15 45 20/z20 2+4
Wprowadzenie do informatyki 15 15 Z0 4
Razem w ciggu semestru: | 92 50 30 15 0 187 - 30
Jezyk obcy 15 15 Z0 1
Filozofia 15 15 Z0 5
Wychowanie fizyczne 2 2 z 1
Matematyka 1 - Analiza 15 15 30 E/zO 2+2
matematyczna i Algebra
2 Matematyka 2 - Matematyka 15 15 Z0 3
dyskretna
Fizyka dla informatykow 15 15 Z0 4
Podstawy programowania 15 15 15 45 20/z20 2+4
Systemy operacyjne 15 15 30 20/z20 2+4
Razem w ciggu semestru: | 77 30 45 15 0 167 - 30
I | 3 | Jezyk obcy 15 15 Z0 1
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Matematyka 2 - Matematyka 15 15 30 20/z20 2+2
dyskretna
Matematyka 3 - Metody 15 15 30 E/zO 2+4
probabilistyczne i statystyka
Podstawy elektroniki 15 15 30 Z0 2+2
Podstawy programowania 15 0 15 30 E/zO 2+4
Systemy operacyjne 15 15 30 E 5
Zapewnienie jakosci 15 15 E 4
oprogramowania
Razem w ciggu semestru: | 90 45 30 15 0 180 - 30
Jezyk obcy 15 15 E 2
Matematyka 2 - Matematyka 15 15 E 2
dyskretna
Matematyka 3 - Metody 15 15 30 E/zO 2+2
I probabilistyczne i statystyka
Uktady cyfrowe 15 15 30 E/zO 3+3
Algorytmy i ztozonosci 15 15 30 E/zO 2+3
Technologie sieciowe 15 15 30 20/z20 3+3
Bazy danych 15 15 30 E/zO 2+3
Razem w ciggu semestru: | 90 45 45 0 0 180 - 30
Architektura systemow 15 15 30 E/zO 3+4
komputerowych
Technologie sieciowe 15 15 E 4
Jezyki i paradygmaty 15 15 Z0 4
" programowania
Bazy danych (projekt zespotowy - 15 15 30 Z0 3+3
d/w)
Inzynieria oprogramowania 15 15 30 E/zO 3+3
Problemy spoteczne i zawodowe 15 15 30 Z0 3
informatyki
Razem w ciggu semestru: | 90 0 30 15 15 150 - 30
Programowanie obiektowe (jezyk 15 15 15 45 E/zO 2+4
d/w, w tym projekt)
Grafika i komunikacja cztowiek- 15 15 30 E/zO 2+3
komputer
" Sztuczna inteligencja 15 15 Z0 3
Inzynieria oprogramowania 15 15 15 45 Z0 2+5
(projekt zespotowy - d/w)
Systemy wbudowane 15 15 30 Z0 2+3
Wyktad do wyboru w jezyku 15 15 30 Z0 4
angielskim
Razem w ciggu semestru: | 75 15 45 45 15 195 - 30
Przedmiot do wyboru 1 7 23 30 Z/E 1+4
Przedmiot do wyboru 2 7 23 30 Z/E 1+4
Przedmiot do wyboru 3 7 23 30 Z/E 1+4
v Przedmiot do wyboru 4 7 23 30 Z/E 1+4
Seminarium 15 15 Z0 2
Projekt Inzynierski (Dyplomowy) 15 15 Z0 3
Praktyki zawodowe 160 160 z 5
Razem w ciggu semestru: | 28 175 92 0 15 310 - 30
Przedmiot do wyboru 5 7 23 30 Z/E 1+4
v Przedmiot do wyboru 6 7 23 30 Z/E 1+4
Przedmiot do wyboru 7 7 23 30 Z/E 1+4
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Przedmiot do wyboru 8 7 23 30 Z/E 1+4
Seminarium 15 15 Z0 4
Projekt Inzynierski (Dyplomowy) 15 15 Z0 6
Razem w ciggu semestru: | 28 15 92 0 15 150 - 30
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW: | 570 | 375 | 409 | 105 60 1519 - 240
Tabela 6. Zestawienie realizowanych godzin w podziale na grupy przedmiotow, studia
niestacjonarne
Liczba godzin w semestrze studia niestacjonarne
Nazwa Semestry Razem
Lp. | przedmiotu
] 1 [\ \' Vi Vil Vil
B lE (B |2 |E |8 |B |8 B |8 |8 |2 |B|% |8 |8 |8
O e U] pre U] pre O e U] e U] i U] oo pre o e
1. Przedmioty 52 8 32 7 15 1 15 2 0 0 0 0 0 0 0 0 114 18
ogdlnoucze
Iniane
2. Przedmioty 45 6 60 11 90 14 75 12 0 0 0 0 0 0 0 0 270 43
podstawow
e
3. Przedmioty 90 16 75 12 75 15 90 16 150 30 195 30 0 0 0 0 675 119
kierunkowe
4. Przedmioty 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 310 30 150 30 460 60
do wyboru/
specjalnosc
iowe
Razem 187 30 167 30 180 30 180 30 150 30 195 30 310 30 150 30 1519 240
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Specjalnosci

Specjalnos¢ jest okreslona przez nazwe oraz zwigzany z nig zestaw przedmiotéw, dobranych
sposrod przedmiotéw do wyboru oferowanych w ramach programu ksztatcenia w ten sposéb,
aby zwiekszy¢ mozliwos$ci zatrudnienia absolwenta studidw. Zardwno dobdr przedmiotow,
jak 1 nazwa specjalnosci uwzgledniaja przede wszystkim aktualne oczekiwania interesariuszy

zewngtrznych, w tym pracodawcow 1 kandydatéw na studia oraz studentdéw.

Nazwy specjalnosci 1 lista przedmiotdw realizowanych w ramach specjalnosci sg tworzone
przez Senat uczelni w oparciu o przedstawione powyzej przestanki. Jako ogoélng zasade
przyjeto, ze w sklad kazdej specjalnosci wchodzi 6 przedmiotéw do wyboru z posrod
oferowanych przedmiotéow do wyboru. W tym przypadku studenci dokonujg ich wyboru
en bloc, pozostate 2 przedmioty sa wybierane przez studenta w sposéb swobodny sposrod
pozostalych przedmiotéw do wyboru — tacznie na 7-mym 1 8-mym semestrze student wybiera

8 przedmiotow.

KOD | Nazwa SEM | E/ | Forma studiéw | Godz. Punkty ECTS
przedmiotu Z0 w [L > |KT|[PR
/Z
Przedmioty wybieralne en bloc sktadajace si¢ na specjalnosc
Przedmiotdw.1 |7 E | stacjonarne 15 |30 5 2 4
niestacjonarne 7 23 1
Przedmiotdw.2 |7 E | stacjonarne 15 |30 5 2 4
niestacjonarne 7 23 1
Przedmiotdw.3 |7 E | stacjonarne 15 |30 5 2 4
niestacjonarne 7 23 1
Przedmiotdw.4 |7 E | stacjonarne 15 |30 5 2 4
niestacjonarne 7 23 1
Przedmiotdw.5 | 8 E | stacjonarne 15 |30 5 2 4
niestacjonarne 7 23 1
Przedmiotdw.6 | 8 E | stacjonarne 15 |30 5 2 4
niestacjonarne 7 23 1
Przedmiotdw.7 | 8 E | stacjonarne 15 |30 5 2 4
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niestacjonarne 7 23 1
Przedmiot dw.8 | 8 E | stacjonarne 15 |30 5 2 4
niestacjonarne 7 23 1
Lacznie 120 | 240/ |40 |16/ |32
/56 | 184 8

Aktualnie oferowane sg nastepujace specjalnosci:

e (Grafika komputerowa 1 multimedia,

e Aplikacje internetowe i mobilne,

¢ Sieci komputerowe i systemy rozproszone,
¢ Inzynieria oprogramowania,

e Bezpieczenstwo 1 ochrona informacji,

e Zarzadzanie informacja i bazy danych.

Lista specjalnosci moze ulec zmianie w zaleznosci od potrzeb rynku pracy i1 preferencji

studentow.

Warunki uruchomienia poszczegdlnych specjalnosci 1 przedmiotow do wyboru sa okreslone

w Regulaminie studiow.

Szczegotowe efekty ksztalcenia wlasciwe dla specjalnosci sg okreslone przez sume efektow

ksztalcenia dla sktadajacych si¢ na nig przedmiotdw.

Specjalnos¢ Grafika komputerowa i multimedia

Przedmioty wchodzace w sktad specjalnosci:

e Analiza i algorytmy przetwarzania obrazéw
e Fotografia cyfrowa

e Film cyfrowy

e Techniki przetwarzania obrazow

e Grafika komputerowa

e Programowanie 3D

e Przedmiot do wyboru

e Przedmiot do wyboru
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Absolwent specjalnosci ,,Grafika komputerowa 1 multimedia” ma podstawowa wiedzg
1 umiejetnosci  z zakresu ogo6lnych zagadnien informatycznych oraz zwigzane z nimi

kompetencje inzynierskie, a ponad to:

e Zna podstawowe metody 1 techniki w zakresie analizy i przetwarzania obrazoéw
oraz potrafi je stosowac.

e 7Zna wybrane metody 1 techniki fotografowania. Potrafi postugiwaé si¢ aparatem
cyfrowym, wykona¢ makro zdjecia bezcieniowego i1 inne przydatne do reklamy
1 instruktazu.

e Zna wybrane metody i techniki filmowania oraz montazu nieliniowego. Potrafi
przygotowac krotki film np. instruktazowy w postaci do dystrybucji (DVD, YouTube
itp.).

e Zna oprogramowanie Photoshop i1 jego mozliwosci wykorzystania. Potrafi nim si¢
postugiwac na platformie Apple.

e Zna podstawowe metody 1 techniki modelowania obiektow 3D przy wykorzystaniu
oprogramowania POV-Ray — potrafi sie¢ nim postugiwac, potrafi wykonaé prosty
model.

e Zna podstawowe metody 1 techniki programowania 3D przy wykorzystaniu narzgdzi
OpenGL 1 potrafi si¢ nim postugiwaé. Potrafi tworzy¢ proste sceny 3D oraz korzystac

z popularnych bibliotek.

Specjalnosc¢ Sieci komputerowe i systemy rozproszone

Przedmioty wchodzace w sktad specjalnosci:

e Programowanie wspolbiezne i1 rozproszone

e Wybrane sieciowe systemy operacyjne

e Techniki kryptograficzne

e Protokoly i ustugi sieciowe

e Zarzadzanie bezpieczenstwem informacji

¢ Administrowanie sieciowymi systemami operacyjnymi
e Przedmiot do wyboru

e Przedmiot do wyboru
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Absolwent specjalnosci ,,Sieci komputerowe 1 systemy rozproszone” ma podstawowa wiedze
1 umiejetnosci z zakresu ogoélnych zagadnien informatycznych oraz zwigzane z nimi

kompetencje inzynierskie, a ponad to:

e Zna wybrane metody 1 techniki i1 narzedzia w zakresie technik konfigurowania
wspotczesnej sieci 1 potrafi si¢ nimi postugiwac.

e 7Zna i rozumienie mechanizmy dziatania sieci komputerowej] WAN 1 LAN — umie
zarzadza¢ sieciami opartymi o protokdét IP, w tym znajdujacymi si¢ w nich
urzadzeniami.

e Zna jeden z wybranych opartych na UNIX systemow operacyjnych (np. FreeBSD,
Apple OS X) 1 potrafi si¢ nim postugiwa¢ w podstawowym zakresie. Potrafi go
zainstalowac 1 skonfigurowac interfejsy sieciowe i Firewall.

e Zna historie i stan obecny kryptografii. Potrafi stosowa¢ podstawowe metody
1 techniki w zamianie tekstu jawnego w szyfrogram oraz zapewnieniu tajnosci danych.
Umie budowac¢ proste szyfry przestawieniowe i blokowe.

e 7Zna i rozumienie protokét TCP/IP oraz mechanizmy dzialania sieci komputerowej
WAN i LAN. Potrafi zarzadza¢ sieciami opartymi o protokot IP wraz z urzadzeniami
wspomagajacymi.

e Zna podstawowe zasady, metody 1 techniki w zakresie zarzadzania bezpieczenstwem
informacji. Potrafi dokona¢ oceny zagrozen dla réznych rodzajéw systemow
przetwarzania informacji 1 oszacowaé ryzyko zwigzane z poszczegdlnymi rodzajami
zagrozen oraz im zapobiegac.

e Potrafi administrowa¢ w podstawowym zakresie systemem Windows 2012 server R2

w oparciu o architekture Ustugi Katalogowej (Active Directory) oraz systemem Linux.

Specjalnos¢ Inzynieria oprogramowania

Przedmioty wchodzace w sktad specjalnosci:

e Programowanie aplikacji WEB

e Tworzenie aplikacji internetowych

e Analiza i projektowanie systemow informatycznych
e Programowanie w Python

e Testowanie oprogramowania

e Wzorce projektowe
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e Przedmiot do wyboru

e Przedmiot do wyboru

Absolwent specjalnosci ,,Inzynieria oprogramowania” ma podstawowa wiedze 1 umiejetnosci
z zakresu ogblnych zagadnien informatycznych oraz zwigzane z nimi kompetencje

inzynierskie, a ponad to:

e Zna metody identyfikowania, klasyfikacji 1 dokumentowania wymagan. Umie
wykorzysta¢ swoja wiedze do stworzenia modelu wymagan do podanego przypadku
biznesowego.

e Posiada ugruntowang teoretycznie wiedz¢ dotyczacg technik i1 narzedzi stosowanych
w programowaniu w jezyku Python. Potrafi wykorzysta¢ przy rozwigzywaniu
okreslonego problemu zaawansowane techniki programowania.

e Zna strukturg, metody, techniki 1 narzedzia stosowane w podstawowych wzorcach
projektowych. Potrafi zaimplementowa¢ wzorce projektowe w jezyku obiektowym.

e Posiada wiedzg teoretyczng zwigzang z technikami testowania oprogramowania.
Potrafi zaplanowa¢ i zaimplementowac testy jednostkowe i funkcjonalne.

e Zna nowoczesne metody 1 techniki tworzenia stron WEB. Potrafi tworzy¢,
konwertowac, formatowa¢ 1 zmienia¢ uktad strony oraz pozycjonowa¢ dynamiczne
strony WWW.

e Zna najwazniejsze zagadnienia zwigzane z budowa aplikacji internetowych na

platformie Django. Potrafi zaprojektowac 1 zaimplementowa¢ aplikacje internetowa.

Specjalnosc¢ Bezpieczenstwo i ochrona informacji

Przedmioty wchodzace w sktad specjalnosci:

e Programowanie wspolbiezne i1 rozproszone

e Automaty i kompilatory

e Techniki kryptograficzne

e Protokoly i ustugi sieciowe

e Zarzadzanie bezpieczenstwem informacji

¢ Administrowanie sieciowymi systemami operacyjnymi
e Przedmiot do wyboru

e Przedmiot do wyboru
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Absolwent specjalnosci ,,Bezpieczenstwo 1 ochrona informacji” ma podstawowa wiedze
1umiejetnosci  z zakresu ogo6lnych zagadnien informatycznych oraz zwigzane z nimi

kompetencje inzynierskie, a ponad to:

e Zna wybrane metody, techniki 1 narzgdzia w zakresie technik konfigurowania
wspolczesnej sieci.

e 7Zna i rozumienie mechanizmy dziatania sieci komputerowej] WAN 1 LAN — umie
zarzadza¢ sieciami opartymi o protokét IP, w tym znajdujacymi si¢ w nich
urzadzeniami.

e Zna teori¢ jezykdéw formalnych i automatdéw oraz podstawy budowy kompilatordw.
Potrafi zaprojektowa¢ 1 zaimplementowal proste programy bedace prototypami
wybranych moduléw funkcjonalnych kompilatora.

e Zna historie i stan obecny kryptografii. Potrafi stosowa¢ podstawowe metody
1 techniki w zamianie tekstu jawnego w szyfrogram oraz zapewnieniu tajnosci danych.
Umie budowac¢ proste szyfry przestawieniowe i blokowe.

e Zna i rozumienie protokét TCP/IP oraz mechanizmy dzialania sieci komputerowej
WAN i LAN. Potrafi zarzadza¢ sieciami opartymi o protokot IP wraz z urzadzeniami
wspomagajacymi.

e Zna podstawowe zasady, metody i techniki w zakresie zarzadzania bezpieczenstwem
informacji. Potrafi dokona¢ oceny zagrozen dla réznych rodzajéw systemdéw
przetwarzania informacji 1 oszacowaé ryzyko zwigzane z poszczegdlnymi rodzajami
zagrozen oraz im zapobiegac.

e Potrafi administrowa¢ Windows 2012 server R2 w oparciu o architekture Ustugi

Katalogowej (Active Directory) oraz systemem Linux.

Specjalnosc Aplikacje internetowe i mobilne

Przedmioty wchodzace w sktad specjalnosci:

e Analiza i algorytmy przetwarzanie obrazéw

e Programowanie internetowe

e Programowanie wspolbiezne i1 rozproszone

e Programowanie w wybranym jezyku obiektowym
e Programowanie aplikacji mobilnych

e Programowanie aplikacji WEB
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e Przedmiot do wyboru

e Przedmiot do wyboru

Absolwent specjalnosci ,,Aplikacje internetowe 1 mobilne” ma podstawowa wiedze
iumiejetnosci  z zakresu ogo6lnych zagadnien informatycznych oraz zwigzane z nimi

kompetencje inzynierskie, a ponad to:

e Zna podstawowe metody 1 techniki w zakresie analizy i przetwarzania obrazoéw
oraz potrafi je stosowac.

e 7Zna metody 1 techniki implementacji aplikacji internetowych. Ma praktyczne
umiejetnosci w zakresie projektowania i implementacji aplikacji internetowych.

e Zna wybrane metody, techniki 1 narzgdzia w zakresie technik konfigurowania
wspotczesnej sieci. Zna 1 rozumie mechanizmy dziatania siecit WAN 1 LAN. Potrafi
zarzadzac¢ sieciami IP.

e Zna zasady, metody 1 techniki do tworzenia aplikacji dla urzadzen mobilnych
wjezyku (JAVA 1lub Objective C). Potrafi postugiwaé sie zintegrowanym
srodowiskiem programistycznym i wykona¢ w nim oprogramowanie.

e Zna zasady wytwarzania oprogramowania dla wybranej platformy (10S/Android) przy
wykorzystaniu platformy 1 narzedzi producenta. Ma wiedz¢ w zakresie budowy
aplikacji mobilnych i potrafi je tworzy¢.

e Zna nowoczesne metody 1 techniki tworzenia stron WEB. Potrafi tworzy¢,
konwertowa¢, formatowa¢ 1 zmienia¢ uktad strony oraz pozycjonowa¢ dynamiczne

strony WWW.

Specjalnos¢ Zarzadzanie informacjq i bazy danych

Przedmioty wchodzace w sktad specjalnosci:

e Zaawansowany SQL

e Nierelacyjne bazy danych

e Zarzadzanie bezpieczenstwem informacji

e Techniki kryptograficzne

¢ Administrowanie sieciowymi systemami operacyjnymi
e Projektowanie systeméw bazodanowych

e Przedmiot do wyboru
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e Przedmiot do wyboru

Absolwent specjalnosci ,,Zarzadzanie informacja i bazy danych” ma podstawowa wiedze¢
1umiejetnosci  z zakresu ogo6lnych zagadnien informatycznych oraz zwigzane z nimi

kompetencje inzynierskie, a ponad to:

e Zna bazy danych Oracle, jezyk PL/SQL. Potrafi tworzy¢ i kompilowa¢ procedury,
funkcje, pakiety 1 wyzwalacze wykorzystujac struktury danych i instrukcje jezyka
PL/SQL.

e Zna cechy rozproszonej bazy danych, umie rozrézni¢ typy nierelacyjnych baz danych
oraz zna ich wady 1 zalety zaleznie od zastosowania i1 potrafi je obstugiwac.

e Zna podstawowe zasady, metody i techniki w zakresie zarzadzania bezpieczenstwem
informacji. Potrafi dokona¢ oceny zagrozen dla réznych rodzajéow systeméw
przetwarzania informacji 1 oszacowaé ryzyko zwigzane z poszczegdlnymi rodzajami
zagrozen oraz im zapobiegac.

e Zna historie i stan obecny kryptografii. Potrafi stosowa¢ podstawowe metody
1 techniki w zamianie tekstu jawnego w szyfrogram oraz zapewnieniu tajnosci danych.
Umie budowac¢ proste szyfry przestawieniowe i blokowe.

e Potrafi administrowa¢ systemem Windows 2012 server R2 w oparciu o architekture
Ustugi Katalogowej (Active Directory) oraz systemem Linux.

e Znajomo$¢ problematyki projektowania i implementowania systeméw bazodanowych

oraz ich trendéw rozwoju. Potrafi modelowa¢ dane z uzyciem modeli ERD.
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Zasady prowadzenia procesu dyplomowania

Dyplomowanie to proces, ktory obejmuje wszystkie czynnosci poczawszy od wyboru
promotora i tematu pracy dyplomowej do egzaminu dyplomowego wiacznie. Jest ono
realizowane w trakcie 3-ch ostatnich semestréw studidow. Do zakresu dyplomowania naleza:
wykonanie projektu/badania dyplomowego, przygotowanie pracy dyplomowej i egzamin

dyplomowy.

Studenci do konca zaje¢ na trzecim od konca semestrze studidéw dokonuja wyboru promotora
(wyboru dokonuja poprzez internetowy system zapisOow w systemie ProAkademia).
Po zakonczeniu semestru studenci, ktoérzy si¢ nie zapisali, przydzielani s3 do promotordw,
u ktorych sg jeszcze wolne miejsca. Pierwsze 1 ostatnie zajecia seminaryjne s obowigzkowe
dla wszystkich studentow 1 organizowane przez Dzial Planowania, pozostale zajecia sa
realizowane w terminie 1 miejscu wyznaczonym przez promotora. Najpierw student omawia
temat prac dyplomowej z promotorem a nastepnie dziekan ja akceptuje. Kazda praca
dyplomowa zatwierdzona od strony merytorycznej przez promotora jest recenzowana od
strony zgodnos$ci ze specyfikacjg formalng 1 technicznej. Po akceptacji przez promotora
(podpis na pracy i pozytywna recenzja) student sklada prace w Dziekanacie a praca
przekazywana jest recenzentowi. Po dopelnieniu ww. elementéw dziekanat ustala termin

obrony.

Szczegolowy opis zasad dyplomowania zawiera Uczelniana Procedura Dyplomowania
wchodzaca w sktad uczelnianej dokumentacji Systemu Zapewnienia Jakosci Ksztatcenia oraz

Regulamin Studiow w punktach dotyczacych pracy dyplomowej i egzaminu dyplomowego.

Praktyka zawodowa

Praktyka zawodowa obejmuje okres 4 tygodni (lub wymiennie 160 godzin, w przypadku, gdy
jest realizowana w trakcie trwania semestru) i jest realizowana w formie klasycznej, etatowe;j
lub zadaniowej zgodnie z Regulaminem Praktyk Studenckich Europejskiej Wyzszej Szkoly

Informatyczno-Ekonomicznej w Warszawie.

Praktyka zawodowa jest realizowana zgodnie z programem, a jej przebieg jest
dokumentowany w dzienniku praktyk. Opiekun praktyk z ramienia zaktadu pracy na biezaco

obserwuje realizacje zatozonych efektow ksztalcenia 1 potwierdza ich zrealizowanie
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w dzienniku praktyk po ich zakonczeniu. Na podstawie zapiséw w dzienniku praktyk Dziekan

dokonuje weryfikacji uzyskanych efektéw.

Student moze takze odby¢ dodatkowa praktyke zawodowa w innym zakresie i/lub o innym
czasie trwania. Na wniosek studenta dodatkowa praktyka moze by¢ wpisana do suplementu,

jesli jest udokumentowana zgodnie z obowigzujacym Regulaminem praktyk.

Za organizacj¢ 1 realizacje praktyk na kierunku Informatyka odpowiada Dziekan, ktory dziata

za posrednictwem Biura Karier.

Praktyka zawodowa w formie klasycznej

Zapoznanie si¢ z organizacja przedsiebiorstwa/instytucji oraz systemami obstugujacymi
przetwarzanie informacji, zadaniami i1 praca w poszczegdlnych dziatach ze szczegdlnym
uwzglednieniem potrzeb informatycznych. Wspoélpraca z innymi dziatami i1 jednostkami
zewnetrznymi dotyczaca infrastruktury informatycznej. Praca komorek organizacyjnych
odpowiedzialnych za infrastrukture informatyczna, przetwarzanie informacji oraz Help-Desk.
Przynajmniej jednotygodniowa praca zwigzana z wykorzystaniem systemow informatycznych
1 udzielaniem wsparcia dla innych ich uzytkownikow w jednym z wybranych dziatow

organizacji/instytucji.

Praktyka zawodowa w formie etatowej

Praca na stanowisku zwigzanym z wykorzystaniem infrastruktury informatycznej oraz
systemem przekazywania informacji, ktéry funkcjonuje w organizacji. Wykonywanie
czynnos$ci wsparcia Help-Desk dla pracownikéw w obregbie dzialu i poza nim. Wspolpraca
w wyodrebniong komdrka organizacyjng lub organizacja zewngtrzng w zakresie analizy
potrzeb informacyjnych dzialu, wykorzystywanego oprogramowania i eksploatowanego
sprzetu. Udzial (w tym réwniez pasywny - np. obserwacja) w dzialaniach zwigzanych
z instalacja, konfiguracja 1 utrzymaniem w ruchu systemoéw informatycznych

eksploatowanych w organizacji itp.

Praktyka zawodowa w formie zadaniowej

W ramach praktyki zawodowej studenci realizuja projekt/przedsiewzigcie uzgodnione

z promotorem pracy inzynierskiej, ktoéry stanowi¢ bedzie podstawe dla ich pracy
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inzynierskiej. Szczegdtowy program praktyki jest kazdorazowo uzgadniany z promotorem

1 zatwierdzany przez niego.
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